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M Thank you for purchasing our product, 1/16 R/C Leopard 2A6. This manual has been designed compact so as to be
easy to use when operating the Leopard 2A6 outdoors.

EWir bedanken uns, dass Sie unser Produkt, den 1:16 RC Leopard 2A6 gekauft haben. Dieses Handbuch beschreibt
die Bedienung des Panzers. Lesen Sie es, nachdem Sie das Modell fertiggestelit haben. Die handliche GroBe der Anlei-
tung erleichtert die Mitnahme, wenn Sie den Leopard 2A6 im Freien fahren lassen wollen.

M Merci d'avoir fait Pacquisition de notre modéle R/C 1/16*™ du char Leopard 2A6. Ce manuel décrit I'utilisation de ce
tank. A lire a la fin du montage du modéle. Il est recommandé de I'emporter avec soi lorsqu'on fait évoluer le Leopard
2A6 a I'extérieur.
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W E{K{FEh & XS AR / Operational com iihrbare Steuerbefehle / Commandes

{(EE{k{EE) .
#iR
R/C Tank Reverse
RC-Panzer pemea- Riickwarts
ight pivot turning ;
g Rechtsdrehung auf der Stelle Marche ariére
Rotation & droite
HiEH (8) EE
Right sharp turning
Scharfe Wende vorwérts
nach rechts
Virage sémré avant droit

EB{EHEEE

Left pivot turning
Linksdrehung auf der Stelle
Rotation a gauche
A(EH (48) KED
Left sharp tuming
Scharfe Wende vorwarts nach links
Virage sérré avant gauche
(GEEH)
Transmitter IYFY—A Iy —5—
Sender Battery power indicator
Emetteur EERF T Anzeige der Batterie-Leistung
Transmitter antenna Indicateur de charge
Senderantenne AF it

Antenne de I'émetteur Control stick (right)

Steuerkniippel (rechts)
Manche (droit)

1chbhU L (FEE ~Y L)
1ch. trim (track rotation)
Trimmung 1. Kanal (Rota-
tion der Kette)

Trim de voie 1 (rotation de

3chhU L (6. WIE)

3ch. trim (main gun / machine gun select)
Trimmung 3. Kanal (Anwahlen von Haupt-
geschiitz / Maschinengewehr)

Trim de voie 3 (sélection canon / mitrailleuse)

2chhYL (ROYRIL)

Sch: tn diwotiel chenille)

Trimmung 2. Kanal (Gas)

Trim de voie 2 (gaz) AEMRER Y F
ATIUIE T's&":?é"&'ﬁ' a?t\:rnch
Control stick (left) )
Steuerknippel (links) Interrupteur de I'émetteur
Manche (gauche)

HUN—RAXAvFRET
NOR.DOfIETHEWETD,
3 Reverse switches are in
NOR. position. Do not
move switches.

4chh UL (E—K{0E)

4ch. trim (mode select)
Trimmung 4. Kanal (Modus
anwahlen)

Trim de voie 4 (sélection de
mode) in der Stellung NOR. Beta-
tigen Sie diese Schalter
nicht.

EE®IVRTIL (TX)

Transmitter crystal (TX) :
Sonid ™) mmpojsibonNOR.Nepns

Quartz de I'émetteur (TX)




OLA/CL F2A6DES 1 hDRATNE— K EBE—KABD, HE

FUNCTION —FOERERORY L aVick>TRITES1 FHIRBD XY, B

T K £ EMMRBERL TV TBOA 5BIXT. NE— K KFHER

(BEDMDLZ y FOEBOEH)  LTWTNIASNIZTORTEBOAIIRT S 2V hBD 2T, BL

AEIS—T1S51h <HP14~15OBNE— K OYIBESEICL TS W,
Front camoufiage lights
Tarmscheinwerfer
Feux de couvre-feu avant
EEOELAT
Side markers
Begrenzungsleuchten
Feux de gabarit
dq
FaEE
Turret rotation
Drehen des Turms
Rotation de la tourelle
= L —
~AYEZA bk =
Headlights
Fahrscheinwerfer . s
TL—F31k (a) Phares HRRTLT
Brake light (a) Gonvoy marker X8 (75 v RAT)
Bremsleuchte (a) : Leitkreuzleuchte  Main gun firing (flashing)
Feu stop (a) Feu de convoi Feuern der Hauptkanone (Aufblitzen)

Tir du canon (&clair)

o

F—=ILFThk (b) HEZS—VaTIL—F31k (c) i i
Tall light (b) Camouflage brake light (c) ——
Riicklicht (b} Tarmbremsleuchte (c)
Feu arriére (b) Feu stop de couvre-feu
F F @AELET
e Gun elevation/lowering
d Kanonenrohr heben/senken
T Elévation du canon
N7 7 DMDZER A vF / DMD unit main switch
DMD Einheit Hauptschalter / Interrupteur principal de I'unité DMD
* * s DMDE/RLED / DMD unit power LED
| el DMD Einheit LED Leistungsanzeige / Témoin de marche DEL de 'urité DD
B 51 RY a3 8R4 v F / Light position switch
& Schalter der Lichtstellung / Sélecteur d'éclairage
{DMD T-072 = k} = B EfEY1E A 1 v F / Tank mode switch
gmg E"";:fq_ i Schalter filr Panzermodus / Sélecteur de charge du char
in - — K w i
it H B NE— K{JE 2 v F / B/N mode switch

Schalter fir B/N Modus / Sélecteur de mode B/N




®The Leopard 2 features two types of lighting modes, B mode for combat and N mode for non-combat running. Each mo-
de features its own lighting options, B0-B3 for B mode and N1-N3 for N mode, making a total of 7 lighting combinations.
Refer to pages 14-15 of this manual for mode switching.

@Der Leopard 2 besitzt zwei Mdglichkeiten der Beleuchtung, den B Modus fiir Kampfeinsatze und den N Modus fiir Fahrt
auBerhalb von Kampfeinsétzen. Jeder Modus hat wiederum eigene Wahiméglichkeiten der Beleuchtung, B0-B3 fir B Mo-
dus und N1-N3 fir N Modus, woraus sich i mt 7 Kombinati 1 der Beleuchtung ergeben. Beachten Sie die Seiten
14-15 dieses Handbuchs zum Schalten der Modi.

®Le Leopard posséde deux modes d'éclairage, le mode de combat B et le mode de non-combat N. Chaque mode pos-
séde ses propres options, B0-B3 pour le mode B et N1-N3 pour le mode N, soit sept combinaisons d'éclairage en tout. Se
reporter aux pages 14 et 15 de ce manuel pour la sélection des modes.

TRl [EI#&AT

Coaxial machine gun Rotating light
Koaxiales Maschinengewehr Rundumblinkleuchte
Mitrailleuse co-axiale Gyrophare

1.
nq

HEEH F4018 A1 v F / Track rotation switch vk R#¥ > / Set button

Kettenantriebs-Schalter / Sélecteur de rotation des chenilles
[EI$EXT -1 v F [/ Rotating light switch

Schalter fiir Rundumblinkleuchte / Interrupteur du gyrophare
B R —H—7RY2—L / Speaker volume trimmer

Lautstarkenregler / Trim du volume sonore
9] iﬂﬂ:'k‘llﬂ!liﬁﬂt-u?— / Horizontal trimmer

Horizontal-Trimmung / Trim horizontal du canon
I F®E# kU — / Dead band trimmer

Zusatzkanal-Timmung / Trim de zone morte

Einstellknopf / Bouton de réglage
S+ kR, 32LED (B0) / Light position LED (B0)
LED fir Lichtstellung (B0) / DEL de mode d'éclairage (BO)
S4 Ry 3 /LED (B1,N1) / Light position LED (B1, N1)
LED fiir Lichtstellung (B1,N1) / DEL de mode d'éclairage (B1, N1)
S MR 3 /LED (B2,N2) / Light position LED (B2, N2)
LED fir Lichtstellung (B2,N2) / DEL de mode d'éclairage (B2, N2)
S+ 3LED (B3,N3) / Light position LED (B3, N3)
LED fiir Lichtstellung (B3,N3) / DEL de mode d'éclairage (B3, N3)




W/Ny 5 YU —®IE9° L 7 / Removing battery / Herausnehmen des Akkus / Changement du pack d’accus

QiRELNS/Ny T ) —ED HTRKIZ, DMDERA v
FEYD, REMROEPIREAELGAVTEEE Y
EEILTOY Y ERBRUIMDALET, T2 EFELER
AMOARZDT. Ny FU—EBMOHLTLES L,
ABWERB/NNvFIV—EHERKELET, COR. &3—
REREBVE S IKHHEBUTLIRES W,

@To remove battery from turret, open both right and left
turret armor panels then turn and pull turret locks. Detach
upper turret and remove battery. Re-install battery after
recharging. Make sure not to pinch any cables when re-
attaching upper turret.

@Um den Akku aus dem Turm zu nehmen, die beiden Pan-
zerplatten links und rechts 6ffnen, dann die Turm-Verriege-
lungen drehen und abziehen. Das Turmoberteil abnehmen
und den Akku herausnehmen. Nach dem Wiederaufladen
den Akku wieder einlegen. Achten Sie darauf, beim Wie-
deranbringen des Turms keine Kabel einzuklemmen.
@Pour sortir le pack d'accus de la tourelle, ouvrir les pan-
neaux de blindage droit et gauche et soulever les verrous
situés sur les cotés de la tourelle. Enlever la partie supérieure
de la tourelle et sortir le pack. Réinstaller le pack aprés re-
charge. Veiller & ne pas pincer les cables en refixant le des-
sus de la tourelle.

B ZE{THE{ / Preparing for operation / Vorbereitung fiir die Inbetriebnahme / Préparation avant utilisation

Q@ETANYTIV—REVENEIZLECHBLET, ETSEIMC/AYFI—OBRBELTILESZ W, E
TRy TFY—RBEENSEDHUTRBLEY, FLABRMAEOEAAWBELFEN (LS W,

@Charging battery is required before operation. Charge battery after removing from model. Remove upper turret to
take the battery out. When charging, follow the instructions supplied with battery and charger.

@Vor Betriebsbeginn muss der Akku aufgeladen werden. Den Akku zum Aufladen aus dem Modell nehmen. Zum Auf-
laden entsprechend der bei Akku und Ladegerét beiliegenden Anleitung vorgehen.

@Il est nécessaire de recharger le pack d'accus avant utilisation. Pour cela, il faut le sortir du modéle. Enlever la tou-
relle supérieure pour retirer le pack d'accus. Lors du chargement de la batterie, suivre les instructions fournies avec
celle-ci et avec le chargeur.

HEon7.2VEEERE

S
Compatible charger (not included)
Geeignetes Ladegerat (nicht enthalten) [ o

Chargeur compatible (non inclus)
HROETRT.2V/ Y F ) —
7.2V running battery (not included)
7,2V Fahrakku (nicht enthalten)
Pack d’'accus 7,2V (non inclus)

A *7. zww?v——. x“muﬁmm&Mtt“m-msﬁm LTSN,
the instructions included with ;

ﬁl Lesen Sie vor der Verwendung die Anictun mwwVM' '
*mummmwmmmumbmmam“ i i
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MX{EHOBHIRERESE / Battery power indicator / Anzeige der Batterie-Leistung / Indicateur de charge

QEEHROWBEF v ILEL LS. RAAVYFEANBE/NYTU—
AV 7—5 —TERBIOMDET, REHO/NY T U —ZRVERE
TE5L, BCHBITSOTEELEL LS5, FleELBb o RIEXE
BOSBHERWTHEEET, ANLEFRCTIEMMhESILTE
REWHET . REMO MW I3EEREEO W/ CRILEMT TR
LET, BLKBHEMIITHA®ESECLTILEE W,

@Use the battery power indicator to check remaining power of transmitter
batteries. Indicator will show remaining battery power level when transmit-
ter is on. Do not leave batteries in the transmitter for a long period as bat-
teries may go flat or leak, causing damage to transmitter electronics. Al-
ways remove batteries from transmitter after each use. Refer to . —
instructions included with transmitter for more information, BEEOHNFBRELFEOWBICELS, X
@Verwenden Sie die Anzeige der Batterie-Leistung zur Uberpriifung der o ER T,

noch vorhandenen Leistung der Senderbatterien. Die Anzeige gibt bei ein- Replace batteries when indicator shows
geschaltetem Sender Auskunft (iber das Spannungsniveau der Batterien. power level is low.

Belassen Sie die Batterien niemals langere Zeit im Sender, da sie leer wer- Ersetzen Sie die Batterien, wenn die
den oder auslaufen kénnten, wodurch die Elektronik des Senders beschd- Spannungsanzeige niedrig ist.

digt werden kann. Entfernen Sie daher nach jedem Einsatz die Batterien Remplacer les piles lorsque I'indicateur
aus dem Sender. Fir zusatzliche Information beachten Sie bitte die dem affiche une puissance faible.

Sender beiliegende Anleitung.

@Consulter I'indicateur de charge pour contrler la puissance restante de 'émetteur. Cet indicateur ne fonctionne que
lorsque I'émetteur est en marche. Ne pas laisser les piles dans I'émetteur pendant une longue période. Elles risque de
se decharger ou de fuir, endommageant les circuits électroniques de I'émetteur. Toujours sortir les piles de 'émetteur
aprés chaque utilisation. Se référer aux instructions fournies avec I'émetteur pour plus d'informations a son sujet.

WA A F D A7 / Switch on transmitter and receiver / Sender und Emptanger einschalten / Allumer I'émetteur et le récepteur

@AY FIFEEMEOMDA= Y M ENENBDET, AV FIKRANDIREDLBD, ThERDEHEEHBFICED
HUIEDLTRBEOTEBLELLS, BIFEMATIREATEERO7 Y TFEVSIEVETHIZL. EERERR
1Y FDMDEBHR A v FOIRICANE YT, ZOFR. DMDRIALEDARICALT L. tHBEHLET, MEELH IR
DMDEIFZR A v FE > THSEEMBRR A v FEY>TLEEW, CORRBTV IV OBIEEHNULET,

@Follow the correct order when switching on your R/C tank. Incorrect order may result in loss of control causing a se-
rious accident. Fully extend transmitter antenna, switch on transmitter and then switch on DMD unit. DMD unit will acti-
vate start-up and idling sound effects. When shutting down your tank, switch off DMD unit, then switch off transmitter.
DMD unit will activate engine shut-down sound effect.

@Halten Sie beim Einschalten Ihres RC-Panzers die richtige Reihenfolge ein. Die falsche Reihenfolge kann zum Verlust
der Steuerbarkeit und einem schweren Unfall fihren. Die Senderantenne ganz ausziehen, den Sender einschalten, an-
schlieBend die DMD Einheit. Die DMD Einheit wird jetzt die Soundeffekte des Anlassens und Leerlaufs erzeugen. Beim
Abschalten Ihres Panzers schalten Sie zuerst die DMD Einheit aus, dann den Sender. Die DMD Einheit erzeugt das Ge-
rausch des absterbenden Motors.

@Pour mettre en marche le char R/C, suivre la séquence correcte. Ne pas suivre I'ordre recommandé peut entrainer
une perte de contréle et causer un accident grave. Déployer entiérement I'antenne de I'émetteur, allumer I'émetteur
puis I'unité DMD. L'unité DMD va lancer la séquence des sons de la mise en marche du moteur puis du régime de ra-
lenti. Pour éteindre le char, éteindre en premier I'unité DMD puis I'émetteur. L'unité DMD lancera automatiquement la
séquence sonore de I'extinction du moteur.

. {(DMD1=vw k)
{axfEim) DMD unit
g’:n"ﬁ?m" * DMD Einheit
Doriche - Unité DMD

iﬂﬂg
il

=

(=




M i & #3B / Forward and reverse / Vorwirts und Riickwirts / Marche avant et marche arriére

@AF v IE(AOY L) £2L EICET EHEED < AFYIE
DEELET., ESEBTEMEMENDET, #BTHEE  Control stick (left)
AT w2 EFRBLET, Steuerkndppel (links)
o, Bt - EOBEBERHICAT v 2 ETEP{=2—F Manche (gauche)
SIKETETL—FHDHD. BERBCTECC AT Y7
FHBAICH LD, BERICTEO AT« v ERERNIIC
EHEETL—FHMDET. CORTL—FF>THEITL

A
£79. MAT. ETPRBAC—RCHbETT Y IVEIEL Forward
L. BERE7ZI R IELEDET, Vorwarts
. Marche avant
@Move left stick forward slowly. The tank will accordingly slow-
ly accelerate forward. Move stick further forward for further ac- B /R
celeration, Move stick back for reversing. Fluck:vaft;eme

When accelerating or reversing at full-speed, quickly return stick
to neutral position to initiate brakes. When accelerating or re-
versing at any speed other than full-speed, move stick past neu-
tral position to initiate brakes. Brake lights will be activated
when braking. As actual speed increases, engine sound speed
will also increase.

@®Driicken Sie linken Kniippel langsam nach vorne. Der Panzer
wird entsprechend langsam vorwarts fahren. Fiir stérkeres Be-
schleunigen den Kniippel weiter nach vorne driicken. Zur
Rickwartsfahrt den Knlippel nach hinten driicken.

Soll bei Héchstgeschwindigkeit - vorwarts oder riickwarts - ge-
bremst werden, ist der Kniippel rasch in die Neutralstellung zu
bringen. Falls aus einer anderen Vorwérts- oder Riickwartsge-
schwindigkeit als der héchsten gebremst werden soll, den
Kniippel tber die Neutralposition hinaus verschieben. Beim
Bremsen gehen die Bremslichter an. Mit zunehmender Ge-
schwindigkeit wird auch der Motorsound schneller.

@Pousser doucement le manche gauche vers I'avant. Le char
doit avancer lentement. Pousser un peu plus le manche pour
prendre de la vitesse. Pousser encore plus le manche vers
I'avant pour accélérer. Ramener le manche vers I'arriére pour fai-
re marche arriére.

En marche avant ou arriére a haute vitesse, ramener rapidement
le manche au neutre pour freiner. En marche avant ou arriére a
vitesse intermédiaire, amener le manche légérement au-dela du
neutre pour freiner. Les feux stops s'allument durant le freinage.
Plus la vitesse s'accroit, plus le régime moteur augmente.

W25 dD L F /Raising and lowering gun / Heben und Senken der Kanone / Levée et abaissement du canon

QAT v IHEELAT EMFE EAD, FICATERBARBTHADET, AT v I ERUTEKFICRRD F€A.

FeHIREOAE (S RAHNE. MAK0EDEFT, ) KEDEA My /\—AEE, ThilLBZXYA,

BMEEEFFLTVWAMEAE—H—A SRS ETENFMIZAET, LEUREBERECRS ETERKICRIFLTWVS
B RREERASEIFBECEIOTRELTHEIMIXE A,

Marche arriére

@Move right stick forward to raise main gun and move stick back to lower gun. Releasing control stick will not auto-
matically return gun to neutral position. The range of gun elevation is limited by a stopper on the gun elevation unit (de-
pression angle: 8°, elevation angle: 20%. Sound effect of main gun elevating will be heard during operation of main gun.
Please note that, when operating turret and main gun at the same time, only turret rotation sound will be heard.
@Driicken Sie rechten Kniippel zum Heben der Kanone nach vorn, zum Senken der Kanone ziehen Sie ihn zuriick.
Beim Loslassen des Steuerkniippels kehrt die Kanone automatisch in die Neutralstellung zurlick. Der Anstellwinkel der
Kanone ist durch Anschlage in der Hub- und Senkeinheit begrenzt (Absenkwinkel: 9°, Hubwinkel: 20°) Wahrend des
Ablaufs einer Hoch-Tiefbewegung der Kanone, ist das entsprechende Gerausch zu héren. Sollten jedoch Turmdrehung
und Kanonenbewegung gleichzeitig in Gange sein, ist nur das Gerdusch der Turmdrehung zu horen.

@Pousser le manche droit vers I'avant pour monter le canon et en arriére pour le baisser. On peut modifier I'angle
d'inclinaison a son gré. Relacher le levier ne raménera pas automatiquement le canon en position neutre. L'angle
d’élévation du canon est limité par une butée au niveau de I'unité d’élévation du canon (abaissement: 9°, élévation:
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20°). On peut entendre les effets sonores de I'élévation du canon en le manceuvrant. Cependant, en actionnant la tou-
relle et le canon en méme temps, seul le bruit de la rotation de la tourelle sera audible.

ATFrvIE

Control stick (right)
Steuerkniippel (rechts)
Manche (droit)

0,0.0.0.0.0:0-,

W FHEHEE] / Turret rotation / Turmdrehung / Rotation de la tourelle

O2F 1 v o EEGETES. ECBtEECRENERL _
&Y, WERRRAT v 7 2@ALRBLESEGTECEEL AT YIE
FTH, BAREEEERELAUHIWTIAT 3EETY, Control stick (eft)
oK. RAE—H—H5 FFEEEENLET. i‘»qteuerr‘knuppelh (links)
RS E T (HA) EEMEHEET5&. FErsks  Manche (gauche)
120 RN A CEARIC M e B O ER < foobic, BBINIC
KERABICED . T OB KEREEBIS L& LORAAD
WieRBICED 27,

S PIEIE360E L EREITETT A, J— KA Uh T
BTZ0T, OELLEREZTBNT LS,

@Move left stick to the left to rotate turret to the left, and move
to the right to rotate to the right. The further you move the stick,
the faster the turret will move. At full speed, turret takes 9
seconds to complete one revolution. Turret rotating sound will
be heard during turret rotation.

When rotating turret with gun lowered, to prevent the gun from
hitting the rear hull, gun will automatically rise to be parallel to
hull after rotating past 120° from center. After passing rear hull,
gun will automatically lower to former position.

Note: To prevent cables from twisting, do not rotate turret
more than 360°.

@Bewegen Sie den linken Knippel nach links fiir Turmdrehung
nach links, entsprechend nach rechts fiir Drehung nach rechts.
Je stérker Sie den Kniippel ausschlagen, desto schneller dreht
sich der Turm. Bei schnelister Geschwindigkeit dauert eine volle
Umdrehung 9 Sek. Wihrend der Turmdrehung ist das Geréusch :
des drehenden Turms zu héren. =

Wird der Turm bei abgesenktem Kanonenrohr gedreht, wird die- : 5

ses automatisch parallel zum Rumpf ausgerichtet, sobald eine

Drehung von 120° ab Mitte erreicht ist. Damit wird verhindert, ] 91208
dass die Kanone mit dem Rumpfheck kollidiert. Nachdem das #1120 r

Heck passiert ist, senkt sich die Kanone automatisch auf die

frihere Position.

Hinweis: Um ein Verdrehen der Kabel zu vermeiden, sollte der

Turm nicht um mehr als 360° gedreht werden.

@Pousser le manche gauche vers la gauche pour faire

tourner Ia tourelle 2 gauche. Le pousser vers la droite pour TasokFaEE

Ia faire tourner vers la droite. Plus on pousse le levier, plus Area where gun is parallel to hull

la tourelle tourne rapidement. A pleine vitesse, il faut 9 se- Bereich, in welchem die Kanone parallel
condes pour réaliser un tour complet. Le bruit de la rotation zum Rumpf steht L _

de la tourelle sera audible durant la rotation. Zone ol le canon est paralléle a la caisse

Lorsque la tourelle pivote avec le canon abaissé, le canon
se releve automatiquement pour passer au dessus de
I'arriére de la caisse et il se positionne paraliélement a la
surface de la caisse dés que la rotation excéde 120° & par-
tir de I'axe longitudinal. Aprés passage de l'amiére de la
caisse, le canon revient a sa position initiale.

Note : Pour éviter I'entortillement des cables ne pas dé-
passer une rotation de 360°.

[*]



WAMIEER 1 : @B{SHEEE  Pivot turning / Drehen auf der Stelle / Pivotement sur place

OHBERRAELE-> T, £EOF v FESEREBSI I LICED, TOBTHRAGRI ST EHNTEEY,
ChEBEREEENUET., AFrvI7EZBIETIC. AFrv27H (RFFUYY) 2HICET L GiBEIbEE
B, EicEd e EBEMERULET., AT v 7ORFERECSOETHEIRAE—RHFENDET,

@A real tank changes direction by altering the rotation speed of either the left or right tracks. A left tum can be made
by simply altering the speed of the right track and vice-versa. In addition, by making both left and right tracks rotate in
opposite directions, a tank can pivot on the spot. Move right stick to the right for right pivot turning, and to the left for
left pivot turning.

@Ein echter Panzer kann die Fahrtrichtung &ndern, indem er die Drehzahl entweder an der linken oder rechten Kette
verandert. Eine Linkskurve wird einfach durch Anpassung der Geschwindigkeit an der rechten Kette eingeleitet und
umgekehrt. Zusétzlich kann der Panzer auf der Stelle drehen, wenn beide Ketten in entgegengesetzte Richtung laufen.
Bewegen Sie den rechten Kniippel fiir Drehen auf der Stelle rechts herum nach rechts und entsprechend nach links fiir
Linksdrehung.

@Un véritable char peut changer de direction en modifiant la vitesse de la chenille droite ou gauche. Un virage a gau-
che peut simplement s'effectuer en ajustant la vitesse de la chenille droite et vice-versa. De plus, en faisant touner les
chenilles en sens contraires, on peut faire pivoter le char sur place. Amener le manche droit a4 droite pour un pivote-
ment vers la droite et & gauche pour un pivotement vers la gauche.

AT vIE

Control stick (right)
Steuerkniippel (rechts)
Manche (droit)

N
[
7/l

WA AR 2 © (EHAEE &#EREE  Turning / Kurvenfahrt / Virage

OHMBERESOXrFESORGEEEEEZ LD (BIEE) . —AOFrFESEFEILTET (EliEE) ARERL
Y. HickkEAnE, h—7E2HH B EQOLSBRELI—F UV I ERED, BEERTDIEEDLSRY—
EEMEEEEINELIVTLES, TOFY FTR, 2D20E—9—2f@ERERAFTFY RIS TDMD
2=y hTHETZEWS, EEOLA/ULR2ABE - BAXNICAUBBERALFEL L. EEOEREZ VA0
Y hO=ILHh—LEHOBRTRIFTE, (EiiIEDH SEREICWe2—EOBERTNhBEL A L—RICfTbhE
Y, $BBTIREREELABICEGDRAT v /7 REEEEDOBENBICRIOTERL TSN,

@For sharp turning, move left stick slightly forward, then move right stick to the right or left. For front turning (large di-
ameter turn) move left stick further forward. It is possible to make a smooth transition from pivot turning to large diam-
eter turning (and vice-versa) without stopping, once you familiarize yourself with the changing point of each motion.

@Fiir eine Wende bewegen Sie den linken Steuerkniippel leicht vorwérts und driicken dann den rechten Steuerkniip-
pel nach rechts oder links. Fiir eine Vorwdartskurve (Kurve mit groBem Radius) den linken Steuerkniippel weiter nach
vome schieben. Es kann in einer flieBenden Bewegung ohne Anhalten vom Wenden auf der Stelle in eine Kurve mit
groBem Radius (ibergegangen werden (und umgekehrt), sobald Sie mit den Ubergangspunkten der jeweiligen Bewe-

ung vertraut sind.

Pour effectuer un virage serré, amener le manche gauche légérement vers I'avant puis amener le manche droit vers
la gauche ou la droite. Pour effectuer un virage large (grand rayon), amener plus vers I'avant le manche gauche. Le
char peut passer souplement d’un pivotement a un virage large (et vice-versa) sans s'améter. La vitesse durant chaque
mouvement peut étre contrblée. |l estimportant de se familiariser avec les points de changement de mouvement.
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(HiEHTEGE)

Sharp turning (right)

Wende vorwirts (nach rechts)
Virage sermré (a droite)

Wende vorwirts
AT1vIE AT1vI8 Virage serré
Control stick (left) Control stick (right)
Steuerknlppel (links) Steuerknippel (rechts)

Manche (gauche) Manche (droit)

(H#EEEE])
Front turning (right)
Kurve vorwirts (nach rechts)
Virage large (a droite)

§

O#ENEE
Front tumning

ATFIVIE ATAvIH
Control stick (left) Control stick {right)
Steuerkniippel (links)

Manche (gauche)

O LEREEREDS JUAEERERL TWEY, LENED, SEEONESILSBERAFrvIEEEK
BLET, TLBRBETIBER. AFrvIEETIKBLET, REBROLELIELDR. RELFARICAT v 7R
HEEEFOBENEICRIOTEBLELL S,

@Above illustrations show shamp tuming and front tuming to the right. Move right stick to the left for left sharp tum-
ing/front tuming. Move left stick back for reverse tuming. Note that tuming direction is opposite when reversing (move
right stick to the left for right tuming and to the right for left tuming when in reverse).

Obige Abbildungen zeigen die Wende vorwérts und die Kurve vorwérts nach rechts. Zum Wenden / zur Kurve nach

links den rechten Kniippel nach links bewegen. Fiir eine Kurve nickwirts den linken Knilppel zuriickziehen. Beachten
Sie, dass bei Riickwartsfahrt die Kurvenrichtung sich umkehrt (im Riickwértsgang den rechten Kniippel nach links fiir
eine Rechtskurve und nach rechts fiir eine Linkskurve ausschlagen).
@Les illustrations ci-dessus montrent un virage serré et un virage large vers la droite. Déplacer le manche droit vers la
gauche pour un virage serré/large vers la gauche. Ramener le manche gauche vers I'arriére pour toumer en arriére. No-
ter que la direction du virage est inversée en marche arriére (déplacer le manche droit vers la gauche pour tourner a
droite et vers la droite pour toumer & gauche en marche arriére).
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W EF8DFHE / Firing main gun / Feuern der Hauptkanone / Tir du canon principal

QB EHEEN T TV aRALET, VAT v 7EDOERMICH B3ch VL (. #87) ZLo Wi B,
DATFA v I7EERBEL W EVWETELE Y ETROMXERBE LKLY D)L (ASRE) LET., ZORF.
FROFE FERKICEGRE (CELELEROD) EBR, MSRREOVICILLRALLRMNEL. ZLTHoL
DEZ&LSICESHTWVWEY, lagi3fink. BBMICERNE (KWSE L) CBHEXT, hidREI I,
REEADDICHOBEEBRLLELOTY, REARRAMUBNISHLOARICEHDNICRED £, a0k
MM HERORE TROPICHBREINTVWT., CORMATTcBVWERBERFATEZEA. NHERHT
BEEFRT Ay oEE— MU, BERRLCALET.

@Fully slide 3ch. trim forward as shown. @Quickly move right stick fully forward. Main gun fires, flashes and recoils. The
tank itself also recoils just like the real Leopard 2. Barrel retracts quickly and then moves to position slowly. After firing
main gun, barrel will automatically go to gun loading position (approx. 5° elevated), then return to previous firing angle. This
depicts the gun loading action of the real tank. Maximum rate of fire at initial settings is set at 3 seconds. To fire again,
return stick to neutral position, then quickly move it forward once again.

@1 )Schieben Sie die Trimmung von Kanal 3 wie abgebildet nach vome. @AnschlieBend den rechten Kniippel schnell nach
vorne bewegen. Die Hauptkanone feuert, blitzt auf und schiagt zurick. Auch der Panzer selbst wird wie der echte Leopard 2
zuriickgestoBen. Das Kanonenrohr wird schnell nach hinten gestoBen und kehrt langsam in die Normalstellung zuriick. Nach
Abschuss der Hauptkanone, Rohr geht das Kanonenrohr automatisch in die Ladestellung (etwa 5° angehoben) und kehrt dann
in den vorherigen Feuerwinkel zurlick. Dies imitiert den Ladevorgang des echten Panzers. Die maximale Aufeinanderfolge von
zwei Schiissen in der Anfangseinstellung ist auf 3 Sekunden eingestellt. Um ereut zu feuern, den Knlppel in die Neutralstel-
Iun/g)bn‘ngen und ihn dann nochmals rasch nach vome bewegen.

@ (Pousser complétement en avant le trim de la voie 3 comme montré. @Pousser rapidement le manche droit vers I'avant.
Le canon tire, s’allume et recule. Le char lui-méme recule, tout comme le véritable Leopard 2. L'aff(it du canon recule rapi-
dement et retourne lentement dans sa position initiale. Aprés le tir du canon, le fit du canon va se mettre automatiquement
en position de rechargement (élévation de 5° env.) puis revenir a I'angle du tir précédent. Cela reproduit fidélement la sé-
quence de rechargement du char réel. L'intervalle minimum entre chaque tir est réglé & 3 secondes. Pour tirer & nouveau, ra-
mener le manche au neutre puis le repousser rapidement vers I'avant a nouveau.

AFavoH AR RIE3ch kU AZPRRICELTLEZ N,

gtontr%l(ﬂick (?(grzgms) @ w2 i‘:’gl'ﬁc':a;: r:ggen to return 3ch. trim to center position after fir-
euerkniippel " ;

Manche (droit) Move quickly. “Darauf achten, dass die Timmung von Kanal 3 nach

Rasch nach vorne.
Poussez rapidement.

dem Feuern zuriick in die Mittelstellung geschoben wird.
“*S’assurer de ramener le trim de la voie 3 dans sa posi-
tion centrale aprés un tir.

TN

010:0,0:O:0

(EEIR{UEFE)

Gun loading action
Ladevorgang der Kanone
Rechargement

s M ERNE TR WSS,

Firing with the barrel raised or lowered.

Feuern mit angehobenem oder gesenktem Kanonenrohr.
Tir avec le canon levé ou abaissé.

A WOAON

BEORLEDBEILED %7,

After firing, the barrel is lowered (raised) to gun loading position. Barrel returns to previous firing angle.
Nach dem Abschuss wird das Kanonenrohr in die Ladeposition abgesenkt (gehoben). Das Rohr kehrt in den vorherigen Feuerwinkel zuriick.
Aprés le tir, le fit est abaissé (ou levé) dans la position de rechargemen Le fiit revient a I'élévation du tir précédent.
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W R#E# D FE / Firing machine gun / Feuern des Maschinengewehrs / Tir de la mitrailleuse

ORAEHMOFAMBMHIRELET, DAFT v 7EOERMICHS3chh YL (EM, @5 2V FWCTFF. @
ATAVI7BERBCVWSEVWET T2 L MRAOARAEHICREBENLEFT, #KRB IV MO—ILRATFrv %
THTWIHERRRIDMOBGERIAL TEET, BEENTIRERAT v /52— WML, BURR<C<TFEY,

@ (DFully slide 3ch. trim back as shown. @Quickly move right stick back. Machine gun fires and flashes, activating ma-
chine gun sound effects. Gun can fire continuously for about 3 seconds. To fire again, return stick to neutral position
and then quickly move it back once again.

@®(Schieben Sie die Timmung von Kanal 3 wie abgebildet ganz nach hinten. @Driicken Sie jetzt den rechten Kniippel
rasch nach hinten. Das Maschinengewehr feuert, blitzt auf und es ertént das zugehdrige Gerausch. Das Maschinenge-
wehr kann etwa 3 Sekunden Dauerfeuer abgeben. Filr schnell aufeinander folgende Salven gehen Sie mit dem Kniippel
zwischenzeitlich in die neutrale und anschlieBend wieder in die riickwértige Position.

@DPousser complétement en arriére le trim de la voie 3 comme illustré. (2 Ramener ensuite rapidement en ariére le
manche droit. La mitrailleuse tire et les effets lumineux et sonores se mettent en marche. La mitrailleuse peut tirer en
continue pendant a peu prés 3 secondes. Pour tirer 4 nouveau, ramener d’abord le levier au neutre et le pousser a nou-
veau vers l'arriére.

AT4vIH K RFARIF#RII3ch b U AERRICELTIEE WV,
Control stick (right) *Mak_e sure to return 3ch, trim to center position after firing
Steuerknippel (rechts) operation.

“Darauf achten, dass die Timmung von Kanal 3 nach dem
Feuern zurtick in die Mittelstellung geschoben wird.

Y% S’assurer de ramener le trim de la voie 3 dans sa position
centrale aprés un tir.

Manche (droit)

Move quickly.
Rasch nach hinten.
Tirez rapidement.

OO {13 - EIRRAT D AT AT ASRIR A T E £ 5, AF it
DRF v VEDTIcHDachh Y LEEWSIEWICLE Control stick (left)
T, DAF Ay O EEECBLIEEMT LA, 55—  Steverknippel (inks)
BERA7F+ v EECHLEEREEHETLET. Manche (gauche)

BE—KENE—KRELEDOmITETHEEBTEET. N
E-KFRIBEE. BE—FBRFRICABMLEY. £
AT avDINRILY AT L (OP447) EHEBLIRKICK
BEZUIEALVVBRKABLET,

@Turn rotating light on/off using transmitter.

(DFully slide 4ch. trim to the left. @Move left stick fully to P
the left. After rotating light flashes, release stick to neutral =

position. Move stick to the left again to turn light off.

Once tumed on, the rotating light will continuously flash un- i L

til turned off. Light flashes green in N mode, and flashes red

in B mode. If you have installed optional battle system, ro- w#]h&x #id4chh U AEhRICELTIEZ L,
tating light will flash orange after being hit by the enemy. Y Maki to return 4ch. trim to center position after
@Ein-/Ausschalten der Rundumblinkleuchte Gber den Sender. i%ns'ure

(DDie Timmung von Kanal 4 ganz nach links schieben. @ *Darauf achten, dass die Timmung von Kanal 4 nach

Den linken Kntppel ganz nach links schieben. Wenn die  gem Schaltvorgang zuriick in die Mittelstellung gescho-
Rundumblinkleuchte leuchtet, den Kniippel in die Neutral-  peon wird. b 99

stelll.:jng zurtickkehren lassen. Um die Leuchte auszuschal- 4 S'assurer de ramener le trim de la voie 4 dans sa
ten, den Kniippel emeut nach links bewegen. Einmal einge- iti &s une activation.

schaltet, leuchtet die Rundumblinkleuchte dauernd, bis sie position centrale aprés Lne on

wieder ausgeschaltet wird. Die Leuchte blinkt im N Modus griin, im B Modus rot. Falls sie das Wettkampf-System ein-

ebaut haben, blinkt die Rundumblinkleuchte orange, wenn Ihr Panzer vom Feind getroffen wurde.
Activation/Désactivation du gyrophare depuis I'émetteur.

(DAmener le trim de voie 4 & fond vers la gauche. @Amener le manche de gauche a fond vers la gauche. Aprés clignotement
du gyrophare, ramener le manche au neutre. Amener & nouveau le manche vers la gauche pour I'éteindre. Une fois mis en mar-
che, le gyrophare va clignoter en permanence jusqu'a ce qu'on I'arréte. Il clignote en vert en mode N et en rouge en mode B, Si
le systéme de simulation de combat est installé, le gyrophare clignote en orange aprés encaissement d'un coup ennemi,
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BB/NE— K DOYIDE X / Selecting B or N mode / Anwihlen des B oder N Modus / Sélection de mode B ou N

OEBOLA/ULF2AGKE X, FhF (EHER) SRPARORLAGRREPI v avicE&bE T, AITT551 MEDIN
F—2h'BD. FRIEIER. REREIEROSHTRIYavEBDET, X5y b THEDTRI Y a v ERRICBRL
Flfc, CCTRETEMEE (BE—F) &R (NE—F) 0oy EEBRBALET, DMDRIRZ -1 v FEONICUIBHEIN
E—RONTRIYaviCBREShTVWET, BRI a0 EEIPISECRIEZ W,

@The real Leopard 2A6 tank has two types of light settings, depending on whether it is in a combat or non-combat sit-
uation. There are 4 types of lighting combinations for when in combat, and 3 for when in non-combat.
You can reproduce these 7 lighting combinations by selecting N mode (non-combat) or B mode (combat). When you
first switch on model initial lighting combination is set to N1. Refer to chart on page 15 for all lighting combinations.
@Der echte Leopard 2A6 Panzer hat zwei Arten von Lichteinstellungen, je nachdem ob er sich im Kampfeinsatz oder
nicht im Kampfeinsatz befindet. Es gibt 4 Arten von Kombinationen der Beleuchtung im Kampfeinsatz und 3 fiir nicht
im Kampfeinsatz. Sie kénnen diese 7 Beleuchtungs-Kombinationen nachahmen, indem Sie den N Modus (kein Kampf-
einsatz) oder den B Modus (Kampfeinsatz) wéahlen. Wenn Sie Ihr Modell erstmals einschalten, ist die Anfangsbeleuch-
tung auf N1 eingestellt. Beachten Sie die Tabelle auf Seite 15 fiir alle Beleuchtungs-Kombinationen.

Le vrai Leopard 2A6 dispose de deux types d’éclairage selon qu'il soit en situation de combat ou non. Il y a 4 types de
combinaisons d'éclairage pour le mode combat et 3 pour le mode non-combat.
Il est possible de reproduire ces 7 combinaisons en sélectionnant le mode N (non-combat) ou le mode B (combat). A la mise
en marche du modeéle, la combinaison par défaut est N1. Se reporter a la page 15 pour toutes les combinaisons d’éclairage.
{(BE—F&ENE—FOFHEHZ)
OFTHHNODE—K BE—KEFLENE—FK) CWhEAET,
@4chk U LEBWSIEWICL. @3chhULEWVWSIFWE LT, QAF v I EZGKBLLEEEAQRTF v IH
EEEBLET. MMFREAT v I/ SEEMLET. ST FREBTEEDMDOS 1 R 3 ¥ LEDT
BBETEEY. QBETXLESC MRI Y a VLEDAFREZSBE—K, RESNE—KTT,

@Selecting N mode (non-combat) or B mode (combat).

(DFully slide 4ch. trim to the right. @Fully slide 3ch. trim forward. @Move left stick to the right and hold. @Move right
stick forward. Release both sticks. You can confirm which mode model has changed to by checking LED display on
DMD unit or color of rotating light; N mode: green / B mode: red.

@Anwahlen des N Modus (kein Kampfeinsatz) oder des B Modus (Kampfeinsatz).

(DSchieben Sie die Timmung von Kanal 4 ganz nach rechts. 2Schieben Sie die Trimmung von Kanal 3 ganz nach vor-
ne. @Den linken Knippel nach rechts driicken und festhalten. @Den rechten Kniippel nach vome driicken. Beide
Knippel loslassen. Sie konnen feststellen, auf welchen Modus das Modell umgeschaltet wurde, indem Sie auf die LED-
Anzeige an der DMD Einheit oder die Farbe der Rundumblinkleuchte achten; N Modus: griin / B Modus: rot.
@Sélection du mode N (non-combat) ou du mode B (combat)

(DAmener le trim de la voie 4 & fond vers la droite. ZAmener le trim de la voie 3 a fond vers I'avant. 3/Amener le man-
che gauche vers la droite et I'y maintenir. @Pousser le manche droit vers I'avant. Relacher ensuite les deux manches. Il
est possible de vérifier le changement de mode en regardant la DEL de I'unité DMD ou la couleur du gyrophare. Mode
N : vert / Mode B : rouge.

AFAVIE AFcuit :_?(D?Eéiu%uﬁ U LERRICE
Stewﬂbusfgw?mmg) *Make sure to retumn trims to cen-
Manche (droit) ter position after selecting mode.

%Darauf achten, die Trimmungen
nach Wahl des Modus wieder in die
Mittelstellung zuriickzuschieben.

* Veiller & ramener les trims en posi-
tion centrale aprés sélection du

B mode
B Modus
Mode B

{DMD 1= k}
DMD unit

DMD Einheit
Unité DMD




(1 hRI a0y ER)

@S hRIYa v EDBAET. RIYVavEYDBABZTERLL>TRITTES A MISRE>TVET, 5
AFRBELICRITZEIZEETEEZRA. ThIZREOLA/UL 2A6BE L FKTT,

@achh ULAEEWSIEWCL, @RAF A v /EEECBLTRLET. RFrv I EEBLTHT LTI, NE—
FTRENI-N2-N3&§1b#EbH D, BE— K TIEB0—~B1—B2—-B3&f1hFhb b xT., MYV aviZRBETIT<
ERIICEDET ., EE—KTORI Y avORINY— VB FTRORIKCRLE U .

Selecting lighting combination

@ Just like the real Leopard tank, it is not possible to turn each light on individually. Lights are tumed on in set combinations only.
(DFully slide 4ch. trim to the right. @Move left stick to the right. Each time you release stick lighting combination will change.
Lighting combinations change in the following order; N mode: N1—N2—N3 /' B mode: B0—B1—B2—B3. You will retum back to
first option of your selected mode after you pass last option. Refer to chart below for each lighting combination.

Auswahl der Beleuchtungs-Kombinationen

@Genau wie beim echten Leopard-Panzer ist es nicht méglich, jedes Licht einzeln einzuschalten. Die Lichter werden nur in
bestimmten Kombinationen eingeschaltet.

(DDie Trimmung von Kanal 4 ganz nach rechts schieben. @Den linken Knippel nach rechts driicken. Jedesmal, wenn Sie
den Knippel loslassen, wird sich die Beleuchtungs-Kombinationen andemn. Die Beleuchtungs-Kombinationen wechseln in
dieser Reihenfolge; N Modus: N1—+N2—N3 / B Modus: B0O—B1—B2—B3. Nachdem Sie bis zur letzten Wahlméglichkeit
d:&chgeschaltet haben, folgt wieder die erste. Beachten Sie untenstehende Tabelle fiir die jeweilige Beleuchtungs-Kombi-
nation.

Sélection de la combinaison d'éclairage

@Comme sur le vrai Leopard 2, il n’est pas possible d'allumer indépendam-

ment les feux, Les feux ne s'allument que par combinaisons pré-définies.

(DAmener le trim de la voie 4 & fond vers la droite. @Déplacer le manche R F v o %
gauche vers la droite. A chaque fois que le manche est relaché, la combinai-  Control stick (left)
son d'éclairage change dans I'ordre suivant; Mode N: N1—~N2-N3/Mode  Steuerkniippel (links) /7~ s>

B: B0-B1-+B2—B3, Manche (gauche) —— @

FoiRfFiRiZ4ch k U LERRICEL TS W,

“rMake sure to return 4ch. trim to center position after selecting combination.
YDarauf achten, den Trimmhebel von Kanal 4 nach Wahl des
Modus wieder in die Mittelstellung zurlickzuschieben.

Y Veiller 2 ramener le trim de voie 4 en position centrale aprés séle-
ction de la combinaison.

(BE—RES1 hOMAEHEE/ Light positions
Licht-Einstellungen / Positions des feux)

NE—F BE—F
N mode B mode
N Modus B Modus
Mode N Mode B

M3 524/ Light position
Licht-Einstellung / Position de feu N1 N2 | N3 BO B1 B2 B3
~w K34~/ Headlights — —c ® — — - —
Fahrscheinwerfer / Phares

BE4EYT / Side markers —|loe|loll=|—=|—]| -
Begrenzungsleuchten / Feux de gabarit

NETZF—/ 25k / Front camouflage lights _ _ — — _ ®
Tamscheinwerfer / Feux de couvre-feu avant

HMF\ R/ Convoy marker @
Leitkreuzleuchte / Feu de convoi

F—I34 b+ / Tail lights
Riicklichter / Feux amiére

7L —%Z5k / Brake lights O
Bremsleuchten / Feux de frein

HETFS—Ja7L—%51 / Camouflage brake lights — — — — @ —_ @
Tambremsleuchten / Feux stop de couvre-feu

X @R RATE IR, — ML, ORAITEMETTES T FERLTWET,

* @ indicates light turns on or flashes, — indicates light tums off and O shows light will activate only when brakes applied.
% @ steht fiir Licht geht an oder blinkt, —steht fiir Licht geht aus und O zeigt Licht an, welches nur bei Bedarf in Betrieb gesetzt wird.
@ indique un feu toumant ou clignotant,— indique un feu s'éteignant, et C indique un feu se mettent en marche lors d'un freinage.
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B> k7R3 2 3 LED / Light position LED / LED fiir Lichtstellung / DEL de mode d’éclairage

@S hRIDIVHASECCRETNTVWSHDMDI= v FDLED TR
RBTExd., MBE%PODMDA=y hF 7 A K7 &M, ROLEDRY

| —
——
YavEBRBLELELS. oK DARALTVWBDOHSORI 3 TH,
COLEDAFRIZSBE— K, BESNE—KTY. ‘I E 3
@To confirm which lighting combination has been selected, open DMD unit |6
access door on rear turret and check LED. Slowly flashing LED indicates cur- = D
|

rent lighting combination.

@Um festzustellen, welche Beleuchtungs-Kombinationen gewdhit wurde, die
Zugangstir zur DMD Einheit an der Turm-Riickseite 6ffnen und die LED
Uberprifen. Die langsam blinkende LED zeigt die gegenwiértige Beleuchtungs-
Kombinationen an.

@Pour verifier quelle combinaison d’éclairage est sélectionnée, ouvrir la trap-
pe d'accés a I'unité DMD sur I'amriére de la tourelle et regarder la DEL. LaDEL  B3N3 B2N2 B1.N1 BO
a clignotement lent indique la combinaison d'éclairage actuelle. ! '

W I EFIC2WT /Engine sounds / Motorgerdusch / Sons du moteur

OI YV /EOELEBEE BREANET LIV BORL/BRBFEIAAET. DALBRAEELEVWRET, 4chk
YLEEWEWEERNML, @3chb U LEWSEWETHFET @RAF1 v 7 EEZBLVWSRRWCHAILIEEFFQRTr v 7 HE VS
WIC T EY, BIFREAT v 7D SEERUEY, TV IV VEBEENLTIVI Y ENBLELET, IVI/UBEBEAY— N T5EE
REIVREERDELEY, EWM: IVIVEBILEIEEETMUAOBRIERRTEREDET,

@HAR ETRINYTF =D EBEETHTELIRBENDTHL, TUVVEBLEEHLL. BOTEILE—Y—IC
KBTIV BBIENRDELMCAET. Chi@HARERLUTWETOT, EF/\wTF)—EFBLTLEE W, Hfeik
B/ Yy FU—D D BB TLBEP RO IV I VB BN M A TREN TELLDEY, CORR IV IV OFR
BEREDERA. FEBIHSEERBRLIBVEIVIVBBIZFLLEVWDT, /Ny F U —1 I —5 — SRR,
EER/ v TU—ETBLTIEE W,

@Engine stopping and restarting: You can temporarily stop and restart your engine using just the transmitter.

(DFully slide 4ch. trim to the right. @Fully slide 3ch. tim back. (3Move left stick to the right and hold. @Move right stick back.
Release both sticks. The sound of engine stopping will be heard and model will temporarily shut-down. Repeat steps (1-@ to
restart model, Note: No transmitter commands, other than light operation, will be effective while engine is temporarily stopped.
@Flat battery: When running battery is flat, sound of engine stopping and starting will be repeated. This is a signal to immediately stop
operation and replace battery. When transmitter batteries are flat, sound of engine stopping will be heard and engine will shut down. En-
%'ne can not be restarted with flat transmitter batteries. Check transmitter battery power indicator and replace with new batteries.

® Motor anhaften und neu starten: Sie kénnen vorlibergehend einfach vom Sender aus den Motor anhalten und neu starten.

(DSchieben Sie die Trimmung von Kanal 4 nach rechts. @Schieben Sie die Trimmung von Kanal 3 ganz nach hinten. @Den linken Kniippel
nach rechts driicken und festhalten. @)Den rechten Kniippel nach hinten ziehen. Lassen Sie beide Kniippel los. Das Gerausch des abster-
benden Motors ist zu héren und das Modell wird voriibergehend stiligelegt. Um das Modell erneut zu starten, die Schritte (1-4) wiederho-
len. Hinweis: Wenn der Motor vortibergehend angehalten ist, sind keinerlei Senderbefehle, auBer solche zu Licht-Bedienung wirksam.
@Schwacher Akku: Wenn der Fahrakku schwach ist, wird das Gerausch des Motor-Anhaltens und ~Startens wiederholt. Die ist das Signal, den Betrieb einzustel-
len und den Akku auszutauschen. Wenn die Senderbatterien schwach sind, ist das Gerausch des absterbenden Motors zu haren und der Motor wird angehalten.
Der Motor kann mit schwachen Senderbatterien nicht neu gestartet werden. Uberpriifen Sie die Spannungsanzeige am Sender und legen Sie neue Batterien ein,
@Amét et redémarrage du moteur: il est possible d'arréter temporairement et de redémarrer le moteur & partir de I'émetteur,
(DAmener le trim de la voie 4 4 fond vers la droite. 2/Amener le frim de la voie 3 & fond vers I'arriére. 3Amener le manche gauche
vers la droite et I'y maintenir. @Déplacer le manche droit vers I'amiére puis relachez les deux manches. Le son du moteur s'arrétant
sera audible et le modéle sera temporairement arrété. Répéter les étapes (1) & @ pour redémarrer le modéle. Note: Aucune com-
mande provenant de |'émetteur -a I'exception de I'éclairage, ne sera effectuée tant que le moteur est temporairement stoppé.
@Pack d’accus déchargé: lorsque la charge devient trop faible, le son du moteur s'arrétant est émis et le démarrage relancé, Cela indique d'arréter le
modéle et de remplacer le pack d'accus. Lorsque les piles de 'émetteur ne sont plus assez chargées, le son du moteur s'aétant est émis et le moteur
est coupé. Le moteur ne peut étre redémarré avec des piles d'émetteur usagées. Vérifier lindicateur de charge de I'émetteur et remplacer les piles.

ATk ATF1vIH

Control stick (left) Control stick (right)
SteuerknGppel (links) B Steuerkniippel (rechts)
Manche (gauche) == @ Manche (droit)

= (D) AyOEAEEE U LERRCEL TS,
YrMake sure to return trims to center position after operation.
KRR LR e Darauf achten, die Trimmungen nach der Bedienung wieder in die Mittelstellung zurlickzuschieben.
Y Veiller a ramener les trims en position centrale aprés utilisation.
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IR s EERBEOIDEL

/ Adjusting firing interval and tank recoil movement
/ Einstellen des Feuerintervalls der Hauptkanone und der RiickstoBwirkung
/ Réglage de l'intervalle de tir du canon et des mouvements de recul du char

TRREMEEEFORMBRBOMDL= Y FORA v FILL> TN BN AETT . 110 B2 FFUSHIOEMY)
BAMYFTEIRBWET, FATIIVD/INRILYZT L (OP447) EMO T B ETA N E— RESTIEED
E-REHIDBEXDAMRELCZDET. YJDBIAAFETHESS CHBEYBHA v FTHIBVET, YYD BRI
#REDMD1—y hBRA v FEANBETRELNBDET, £LTFAPE—RIKTZBEROEEITAC v FEAN
BHSCDMDBIRAA v FEANET. (NhILYRAFLERD 3 EVWEEETHERENME L RDE BSOS
DYLBRICBDET) BUKEBNAMLYATFLORNRHEASEL SRS LEV, HEFIBRBEET— RIcdb
BTHDHET,

®Main gun firing interval and tank recoil movement can be adjusted using DMD unit. Select your tank setting using
switch on rear turret. If Tamiya Battle System (53447) has been installed, 4 different settings are available (only 3 set-
tings are available without Battle System). After selecting tank setting, re-switch on DMD unit. Tank setting is initially set
at “light tank” mode. For selecting “test mode”, switch on DMD unit while holding down rotating light switch.

®Das Feuerintervall der Hauptkanone und die RiickstoBbewegung am Panzer kénnen an der DMD Einheit eingestelit
werden. Wihlen Sie die Einstellung fiir lhren Panzer mit dem Schalter hinten am Turm. Ist das Tamiya-Wettkampf-Sy-
stem (53447) eingebaut, sind 4 verschiedene Einstellungen méglich (ohne Wettkampf-System sind es nur 3 Einstellun-
gen). Nach Anwéhren der Panzereinstellung, die DMD Einheit wieder einschalten. Die Panzereinstellung steht anfangs
auf dem Modus “Leichter Panzer”. Zum Anwahlen des “Testmodus”, die DMD Einheit bei gedriicktern Schalter fiir
Rundumblinkleuchte einschalten.

@Lintervalle entre deux tirs du canon et les mouvements de recul du char peuvent étre ajustés au moyen de I'unité
DMD. Effectuer les réglages en utilisant le commutateur a I'arriére de la tourelle. Si le systéme de simulation de combat
(63447) a été installé, 4 réglages différents sont proposés (seulement 3 sans simulateur). Aprés la sélection de charge
du char, réallumer I'unité DMD. Le réglage de charge par défaut est le mode “char léger”. Pour la sélection de “mode
test”, allumer I'unité DMD en gardant appuyé 'interrupteur du gyrophare.

B v F HixRER FhagiaraE A v Fhl

Tank setting Tank recoil movement Gun fire interval Switch position
Panzereinstellung Panzer-RiickstoBbewegung Feuerintervall der Schalterstellung

Charge du char Mouvement de recul du char | Hauptkanone Position de l'interrupteur

Intervalle de tir du canon

M / Light tank 1 (=& EX) Large 3~5%/ 3~5 seconds

i / Medium tank 2 (E®&E) Medium 580/ 5 seconds

¥ / Heavy tank 3 (REh#E/)) Small 9%/ 9 seconds
T odmeds | 1 (REEX)Lage | 9#/8seconds

*TARE—RRAZTavONRILUY AT LBRAROMMEBILET,

“* Test mode is only available if optional Tamiya Battle System has been installed.

% Der Testmodus ist nur verfligbar, wenn das zusatzliche Tamiya-Wettkampf-System eingebaut ist.
“Le mode test n’est accessible que si le systéme de simulation de combat a été installé.

QHEEYIERrvF ®FA~E—RUIE
Tank mode switch Selecting test mode
Schalter fir Panzermodus Anwahlen des Testmodus
Sélecteur de charge du char Sélection de mode test

-
_’ | %Nf% o@o 2 "
20 = ﬁ(@/

1 = T ( (s
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W E ] )8 X -1 v F / Track rotation switch / Kettenantriebs-Schalter /Sélecteur de rotation des chenilles

OHEICE > TETHRIE U ETIZOEH S LHICERIHNEYIDEIShET, VD EXEIDMDI= Y
DPWSTRASA FRA v FTETRWET, YIDEICKBERES/(— (MT4) £EEVET, BRRERY 5 —
R(ST) EREZhTWETH., BEEKBUTIDIXA vFE/NT— (PW) KHIDBITLIEE V. X1 vFOHb
BARICODMDERAA v FEANBITBELNHDET., EHARBRAI VY- FEKRULET,

@In order to have the best running performance no matter the ter-
rain, two types of track rotation settings are available; normal (ST)
and high-power (PW). Track rotation setting is initially set at normal
rotation. When running on rough, poor grip surfaces, use track ro-
tation switch to select high-power and then restart DMD unit. After
using high-power track rotation, always return switch back to nor-
mal track rotation.

@Um unabhéngig vom Gelénde die beste Fahrleistung zu erhalten,
sind fiir den Kettenantrieb zwei Einstellungen verfligbar; normal
(ST) und hohe Zugkraft (PW). Die Anfangseinstellung des Kettenan-
triebs ist die normale Drehgeschwindigkeit. Wird auf unebenem
Gelande mit schlechter Bodenhaftung gefahren, ist am Kettenan-
triebs-Schalter auf hohere Kettenzugkraft umzuschalten und dann
die DMD Einheit neu zu starten. Nach Einsatz des Kettenantriebs
mit erhdhter Zugkraft sollte der Schalter immer auf den normalen
Kettenantrieb zuriickgestellt werden.

@Pour un comportement optimal sur tout type de surface, deux
couples de rotation des chenilles sont proposés: normal (ST) ou
haute puissance (PW). Le réglage initial est sur normal. Lorsque le
modéle doit évoluer sur des surfaces accidentées ou a faible ac-
croche, sélectionner le couple haute puissance, puis réallumer
I'unité DMD. Apreés utilisation du modéle, toujours revenir au couple
normal.

EFEE ) ¥ —®OFEE / Dead band trimmer adjustment

/ Einstellung des Zusatzkanal-Trimmung
/ Réglage du trim de zone morte

EERO3chh VLB ET4ch ULZEBHILICEZIL, RELNETLAED, REHNFEETSEER. cOrYT—
(VR1) EEIL TFEH (FVLAPRTr v VEBH LU THEFLEWVWER) 2BBLET., NUT—ERHELICT
BEFRBENELSD. RBFHCET EFBHRIWIBDET,

SchhULEEFWSEWE, dchhULZEESKWSHEWETEMLALEE, ASTRENELI GV EEHEBL
Y. COR. REPREIMEISTHENE. BMR{BENRSAY FETFERFL U T—ERHARICELTL
ZEW, EILTEDE, ThESD M YLEHALILHHRRESN TELRL< BV ET. FLCORBR. FEFEFUT
—HPREHDZEEMRBELT (FEBLUT—(3180 EELEY) . BEDMDOIMMRESE LRICTSOHR
BTY. 6. HEFROFTEHE LU T—RHhROMBICEELTHHET,

@If gun or turret moves when you move 3ch. trim or 4ch. trim, use the VR1 trimmer to adjust the dead band range (area
in which trim and stick movement does not lead to servo movement). Fully slide 3ch. trim forward/back, and 4ch. trim
left/right. Turn VR1 trimmer clockwise until gun and turret stops moving. Note that turning trimmer too much will resuft
in total loss of trim functions. VR1 trimmer is initially set in center position (adjustable range is 180°).

@Wird die Timmung von Kanal 3 oder 4 verstellt, kann es zu uner-wiinschtem Heben/Senken der Kanone oder zu
Turmdrehungen kommen. Um diesem Problem zu begegnen, den

Bereich des Ansprech-Spielraums (in dem Trimm- und Steuerbefehle

noch chne Wirkung bleiben) nachstellen. Die Timmung von Kanal 3

oder 4 ganz verschieben. Falls unerwiinschte Bewegung an der Ka-

none oder am Turm auftritt, die VR1 Trimmung im Uhrzeigersinn dre- V7
hen, bis die Kanone/der Turm sich nicht mehr bewegt. Die Timmung
nicht zu stark verdrehen. Die Werkseinstellung der Timmung fiir den
Ansr;rel:h-Spielmum ist die Mittelstellung (der Einstellbereich betragt
180°).

®Lorsque I'on déplace le trim de voie 3 ou le trim de voie 4, il se ooooooon)
peut que I'élévation du canon ou la rotation de la tourelle varie in- o

opinément. Pour éviter ce probléme, il faut régler le trimmer VR1. 000 e)
Pousser complétement le trim de la voie 3 ou 4. Lorsque le canon ou o O o

O m= d

la tourelle commence & bouger, puis tourner le timmer VR1 dans le
sens horaire jusqu'a ce que le canon ou la tourelle arréte de bouger.
Ne pas trop tourner le trimmer VR1. Le pré-réglage d'usine du trim-
mer VR1 est au neutre (la sphére de réglage est 180°).

18



W53 5 DK% / Adjusting horizontal position of main gun

/ Einstellen der horizontalen Stellung der Hauptkanone / Ajustage de la position horizontale du canon

ODMDERA 1 v FEAND &, BB FEARMNICKFEMBICKDE
T. COF. AN SHSERTKFELCE> TOWEWBSICHEE
HMEIZIONZOKIT— (VR2) TT,

EDMDER A1 v FHAA>TWSBERI—EYI > TARELEY,
FHRELEVRET. REBAE,»SHMSOKEERBLET, =
DR, EEFKFERBAICEVWTSEEIV, KELLE>TWEITH
TR R 5 1/— (MT4) ThYT—EEBXBEKE L THEN
B3 L5KEWELET, PUT—20 S FVWKEILTHHART
ERVESREIHARESESF ICEMITELTEE L,

@After switching on DMD unit, main gun barrel should automatically
move to horizontal position. If gun barrel is not horizontal, adjust gun
barrel angle using DMD unit horizontal trim.

ETum off DMD unit. Place tank on a flat horizontal surface. Turn on DMD unit
again, but do not touch transmitter. Check angle of barrel. If barrel is not hori-
zontal, rotate VR2 trimmer to the right or the left using adjustment screwdriver
(MT4). Adjustment range is limited to how far VR2 trimmer can be turned. If
you have turned horizontal trim fully to the left or right, but barrel is still not hori-
zontal, refer to assembly manual for re-assembly.

@®Nach dem Einschalten der DMD Einheit sollte sich das Rohr der
Hauptkanone automatisch horizontal ausrichten. Falls das Kanonen-
rohr nicht horizontal ist, stellen Sie es mit der Horizontal-Trimmung von
DMD Einheit ein.

HDie DMD Einheit ausschalten. Den Panzer auf eine horizontale Ebe-
ne stellen. Die DMD Einheit wieder einschalten, den Sender aber nicht
anrihren. Den Winkel des Kanonenrohrs priifen. Falls das Kanonen-
rohr nicht horizontal steht, die VR2 Trimmung mit dem Einstell-Schrau-

O = g

KhUT—@FE<EILED., BBICET &
HEORAICEDET,

% Be careful not to rotate trimmer with too
much force or rotate it too far, as this may
damage unit.

% Achten Sie darauf, den Trimmer nicht mit
zu viel Kraft oder zu weit zu verdrehen, es
konnte das Gerdt beschéadigen.

% Ne pas tourner le timmer avec force ni dé-
passer les butées pour ne pas endommager
I'unité DMD.

benzieher (MT4) nach rechts oder links drehen. Der Einstellbereich ist von der Drehméglichkeit an der VR2 Trimmung be-
grenzt. Sollten Sie die Horizontal-Trimmung bereits ganz nach links oder rechts verstellt haben, aber das Kanonenrohr
ist immer noch nicht horizontal, beachten Sie bitte die Bauanleitung um es neu einzubauen.

@Aprés allumage de P'unité DMD, le fiit du canon doit automatiquement se placer a I'horizontale. Si ce n'est pas le cas,
régler I'élévation du canon en utilisant le trim horizontal de I'unité DMD.

M Eteindre I'unité DMD. Placer le char sur une surface plate et horizontale. Allumer I'unité DMD mais ne pas toucher a
I'émetteur. Contrdler I'angle d'inclinaison du fiit. S'il nest pas horizontal, tourner le timmer VR2 vers la gauche ou la
droite au moyen du tournevis (MT4). La plage de réglage est limitée par les butées de rotation du timmer VR2. Si on at-
teint la butée droite ou gauche et que le fiit n'est toujours pas a I'horizontale, se référer au manuel d’assemblage pour

ré-assembler.

AE—h—21=v +rOEREIDMD1I=y rTHEIT I ENTEE
T, BEARKS1/(— (MT4) THRY 2 —LERHSRICET E&HIX
XKEL2b, RBRRIABRICET EHFRMNE < RDET. ALERT
LEARATREBNXZ<MCA. BATRME<MZAET, £
MU —LEBEODRELTHEEDNEATHBRENMBETFLET,
BOBEBEFTHHERICHMZIASEETY, HERBICIEN25%ICE>
TWET, RUa—LAREB<ELED., BBECET EHEBOREK
LEOTEILTERVWESICERELET,

@Volume from speaker box can be adjusted with DMD unit. Refer to

the illustration on the right and adjust VR3 using adjustment screw-

driver (MT4). Turn right to increase volume and turn left to decrease.

Adijusting at 80% of full volume is recommended for maximum clarity
set volume is 25%).

Die Lautstirke des Lautsprechers kann an der DMD Einheit einge-

stellt werden. Beachten Sie nebenstehende Abbildung und Stellen Sie
die Lautstdrke von VR3 unter Verwendung des Schraubenziehers
(MT4) ein. Bei Rechtsdrehung erhéht sich die Lautstérke, nach links
wird sie geringer. Fir hdchste Klangtreue wird empfohlen, nur 80% der
Hochstlautstérke einzustellen (die Voreinstellung steht bei 25%).
@Le volume du haut-parleur peut étre réglé par I'unité DMD. Repor-
tez-vous a l'illustration de droite et réglez le volume VR3 & I'aide du
tournevis (MT4). Toumez vers la droite pour augmenter le volume et
vers la gauche pour le baisser. Un réglage a 80% est recommandé
pour une clarté optimal du son (volume pré-réglé a 25%).

bbb kELENHIOTAE—H—IC
BEiRTHaWwWT &V,

Y Speaker is very loud. Do not bring ear too
close to speaker.

%Der Lautsprecher hat eine hohe
Schalleistung. Gehen Sie mit dem Ohr nicht
zu nahe ran.

%Le volume du haut-parleur est trés éleveé.
N'approchez pas votre oreille trop prés.
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WETR/NY 7' — O3B % /Running battery indicator / Anzeige fir den Fahrakku / Indicateur de charge du pack d'accus de propulsion

@DMDERLEDD & Ic &> TETR/ Y 7 U —OXBEARHER
TEET, AHEOLEDYFRICEL >SNy FU—EZB/L TL
E&EW,

@DMD unit power LED indicates when it is necessary to replace
running battery. If power LED (shown on right) turns red, replace
running battery.

@Die LED Leistungsanzeige der DMD Einheit zeigt an, wann der
Fahrakku gewechselt werden muss, Falls die Leistungs-LED (rechts
abgebildet) zur Farbe rot wechselt, ist der Fahrakku auszutauschen.
@Le témoin de charge DEL de I'unité DMD indique lorsqu'il est né-
cessaire de remplacer le pack d'accus. Si le témoin de charge
(montré a droite) devient rouge, remplacer le pack d’accus.

OPTION (#723V)

W/C kL2 27 L / Battle system / Wettkampf-System / Systéme de simulation de combat

OFIFTD/CR LY 27 L (OP4AT) EEBTIWICL D, BATHBAHEIMOBER+OMBEES TS Z AT
EFET, XBBREPPRE, EREOSRECI DMK OEES A —JORIGEE, SECRN Y-V iR
RBTEEY, PR TOFDRBALTA M E—KoAEEIh, BHNOREIMATEIRIET, 1082
ERP1I7TESEICLET,

@By installing optional Tamiya Battle System (53447) you can simulate real life tank
battles with friends. Damage to tank by enemy fire varies for light, medium and
heavy tank settings, enabling realistic recreation of various battle situations. Sys-
tem features 30m maximum indoor firing range and test mode function, allowing
you to check settings before going into battle.

@®Wenn Sie das als Zubehdr erhaltliche Tamiya-Wettkampf-System (53447) ein-
bauen, kénnen Sie mit Freunden originalgetreue Panzerschlachten simulieren. Die
Beschadigung am Panzer durch feindliches Feuer variiert mit der Einstellung Leich-
ter, Mittlerer und Schwerer Panzer, womit verschiedene Gefechts-Situationen realis-
tisch nachgestellt werden kénnen. Das System besitzt in geschlossenen Raumen
eine maximale Feuer-Reichweite von 30m und eine Funktion Testmodus, die lhnen
eine Uberpriifung der Einstellungen erlaubt, bevor Sie in den Kampf eintreten.

@En installant le systéme de simulation de combat Tamiya optionnel (53447), il est
possible de simuler des combats de chars entre amis. Les dommages des tirs en-
nemis varient selon le réglage char léger, moyen ou lourd, permettant ainsi de re-
produire au plus prés les situations de combat. La portée du systdme est de 30
métres en intérieur. La fonction mode test permet de vérifier les réglages avant =

d’engager le combat.

(BRI 2D I TWSIBE) BT LEDDZAL

BT ZMO 13 TV BE, LEDO AR THAMIF BB TS Remaining hit points | Light flashing pattern
F9, LEDOELREROED TT, BB h., EREIZ Verbleibende Treflerpunkte | Muster des Blinklichts
BRFRTEEIHERTHA L > VOSARMICED FT, Impacts restants Table de clignotement
{Rotating light) A

Rotating light indicates amount of damage suffered during simula- Flashing

tion fighting by flashing frequency and color change (see table on 3 Blinken

right). Even when tank becomes mobile after being destroyed, Clignotant

light will keep lighting up orange to indicate destroyed tank.

{Rundumblinkleuchte) AT

Die Rundumblinkleuchte zeigt den Grad der Beschadigung, die im Lighting up
simulierten Kampf erlitten wurde, durch Blinkfrequenz und Farb- 2 Aufleuchten
wechsel (Siehe Schaubild rechts). Selbst wenn der Panzer nach Allumé

seiner Zerstérung den normalen Betrieb wieder aufnimmt, wird sie

weiterhin orange leuchten, was anzeigt, dass der Panzer zerstort B

ist. 1 Quick flashing
{Gyrophare) Schnelles Blinken
Le gyrohare indique le niveau d’'endommagement durant les simu- Clignotement rapide
lations de combat par le changement de fréquence de clignote- P

ment et de couleur (voir tableau & droite). Méme aprés retour a un s
fonctionnement normal aprés “destruction”, le gyrophare conti- Destroyed AL miT
nuera & allumer orange pour signifier “char détruit™. %‘Z’tftu?td Orange
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W7 ') X5 IJLIZDWT /Frequency crystal / Frequenzquarze / Quartz de fréquence

RCHHEIRCH—ERUREY (/\vF) OBEEEALET, BEMRE TORICRUIL2TMHZE D128, 40MHZH
DEWRD/NENBDEY, ZLANL—vavtEy Mo HBROTOMREY MCIF27TMHzO12BHOREROSEDEN
H—DOOBWREFEBLTVWEY., BFR/EOTORDE/NYKORBERERFE > TVSH. BBLTEEZELLS, 1280
I RERHSTVBDE, VUAFILEMENDKBRIFEETT. COTURTILICIEEEHRA (TX) SSEEH (RX) A
B, FhTANTRRTBTLICKD/VREEZBTENTEE T, FURYILHEN B S VESICEL/t KORC
EBHNLTVBANWSBSICRTRNAETY, TRAIUAYIL (BH) REEHZFT—Y—ERICTSREBELTV
9. BELWEbEEEWL,

*Read and follow the instructions included with Transmitter/Receiver set.
*Lesen und beachten Sie die der Fernsteueranlage beiliegende Anleitung.
Lire et suivre les instructions fournies avec I'ensemble de radiocommande.

* /KRB ICOBFTRRTEET,

#For use in Japan only. / 3 AusschlieBlich fir Einsatz in Japan. / 3 Utilisation au Japon seulement.

W/\ FRIR T L — R ICDWT / Frequency flag / Frequenzfahne / Drapeau de fréquence

RCHEXRMT IR, BT/ VFRRIL—rEEOLSICREROF Y TFORTICEO I TLEEW, Shid@E
DOANCERO/EHEAETHINEHSE, BEOREEHCEEERILLTWEY, £LEHSLDEICALTRCT
BATUD AN WS, BIOTRICE/IC R T RIONIFT—TT, F5TEILIL>TEBHDOREICLIENRES
HBzEnTEET,

@The frequency flag is used as an easy means of frequency identification. It should be attached to the antenna as
shown. Please note that using the same frequency at the same time can cause serious accidents.

@Die Frequenzfahne wird als ein einfaches Mittel zum Erkennen der verwendeten Frequenz benutzt. Sie sollte wie ab-
gebildet an der Antenne befestigt werden. Beachten Sie bitte, daB die gleichzeitige Verwendung der gleichen Frequenz
zu schweren Unféllen fihren kann.

@Le drapeau de fréquence est utilisé pour faciliter I'identification de la fréquence. Il doit étre attaché & I'antenne com-
me le mogtre I'llustration. Remarquez que I'utilisation d'une méme fréquence en méme temps peut entrainer de sé-
rieux accidents.

Kok mEs | vr| BEx
01 |26.975MHz | 07 |27.125MHz
26.995MHz | 08 | 27.145MHz
127.025MHz | 09 | 27.175MHz
27.045MHz | 10 |27.195MHz
27.075MHz | 11 | 27.225MHz
27.095MHz | 12 |27.255MHz

slalglsls

#For use in Japan only. / 3 AusschlieBlich fiir Einsatz in Japan. / ¥ Utilisation au Japon seulement.
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B k373 2a—7F « >4 / Trouble shooting / Fehlersuche / Recherche des pannes

OFR L LA/ULR2A6H S KR EHB W2 BRHSENULL B o ? TALBKIRERICHIMICCORERT
FSINFrvZEBIBE>TILEY, FLDMDIZ v FZECEN#E (P282R) A'HBD X, COMERS
MTEBEOF v /L —ELTE, B{HEERIRATEET,

@Please refer to this table if your model does not operate correctly after assembly or does not run smoothly. DMD unit
is equipped with a self check system. This allows for quick recognition of problem areas (refer to page 28).

@Beachten Sie bitte diese Auflistung, falls Ihr Modell sich nach der Fertigstellung nicht bewegt oder ungewdhnlich
fahrt. Die DMD Einheit ist mit einem Selbst-Check System ausgestattet. Dies ermdglicht eine schnelle Erkennung von
Problemsituationen (siehe Seite 28).

@Reportez-vous a cette rubrique si votre modéle ne bouge pas aprés achévement ou s'il marche étrangement. L'unité DMD
est équipé d'un systéme d'autodiagnostic qui lui permet de détecter rapidement les problémes du systéme (voir page 28).

#DMDERLEDOREBERL TLET., O 3 ORAL VY, @RFERLET. @ RARERLEY,

# (Odenotes green, @ denotes orange, @ denotes red and ‘@ denotes flashing for DMD unit power LED.

# (Obedeutet griin, @ bedeutet orange, @ bedeutet rot und “@bedeutet Blinken fir die DMD Einheit LED Leistungsanzeige.
% (O signifie vert, @signifie orange, @ signifie rouge et -@- représente le clignotement du témoin de marche DEL de I'unité DMD.

DMDERR A v FEANE T,

DMDRIRA A FHA > TLVEL,

DMD unit is not switched on. Switch on DMD unit.
DMD Einheit ist nicht eingeschaltet. [ DMD Einheit einschalten.
L'unité DMD n’est pas allumé. Allumez I'unité DMD.

Lz, —
ﬁt;tl;{:ato?d‘oes EFTR/CYTU—SFERENT

; TRy FU— 3
not light up. WiELY, ETFRNYFU—ETXBLET

* : Charge running battery in model.
Anzeige leuch- Battery is not charged. 3
BHEAEM L, tet nicht. Akku ist nicht geladen. ekh':rlg;;“r ch;t:zl:(auﬂaden.
Model doesn’t move. Le témoin ne | Lepack d'accus n'est pas chargé. )
Modell bewegt sich nicht. | s'allume 3
Lo ol Fuat et Pas | oMD2= v kootepm, EREHEL T IZE W,
DMD unit is broken. Request repair service.
DMD Einheit ist defekt. Reparieren lassen.
L'unité DMD est endommagée. Faire réparer.
DMDL= v h Dk, EEEEKBELTIEEZL,
DMD unit is broken. Request repair service.
DMD Einheit ist defekt. Reparieren lassen.

L'unité DMD est endommagée. Faire réparer.

EEBOBHEAA S TWEL. | EERAEERBSEEANTT,

No batteries in transmitter. Install batteries.
Keine Batterien im Sender. Die Batterien einlegen.
Pas de piles dans I'émetteur. Installer des piles.
EER. REHRORE, ROAW|EHICERKBELET,
Transmitter or receiver is broken. | Request repair service.
KESN. SEHBRO Sender oder Empfénger ist gestort. | Reparieren lassen.
rSTIL L'émetteur ou le récepteur est cassé. | Faire réparer.
Problems with transmit- - _
ter or receiver. O B BREVIRIIOELMERZ, | ZURAZILEELWLVIIICEBLET,
Probleme mit Sender Incomect transmitter/receiver crystal. | Exchange crystal for a comrect one.
austauschen.
Problémes d’'émetteur Quartz de |'émetteur/récepteur émoné. | Remplacez le par un quartz conforme.

ou récepteur.

REROT THHFRUFTVEY, | EEROFPYFFERELEY.
Transmitter antenna is not extended. | Fully extend transmitter antenna.
Sender-Antenne ist nicht ausgezogen. | Sender-Antenne ganz ausziehen.
Antenne de I'émetteur non déployée. | Déployer entidrement I'antenne de I'émetteur.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
: oder Empfinger. Falscher Sender/Empféngerquarz. | DenQuarz gegen einen passenden
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

EMRH RS> TWS, ERUBELTEZN,
Miswiring. Reconnect cables.
Fehlerhafte Verkabelung. Kabel neu anschlieBen.
Probléme de céblage. Reconnecter les cables.
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HEHEAZ.

Model doesn't move.
Modell bewegt sich nicht.
Le modéle n'avance pas.

T EDEFTHRD
cZZ7I

Problems with running
device such as motor.
Probleme am Antrieb,
wie etwa Motor.
Probléme avec la propul-
sion, par exemple le mo-
teur.

E—F— OB,

Too much electric current for motor.
Zu hoher Motorstrom.

Trop de courant pour le moteur.

HAFETD F#h,

FET ampilifier is overheated.
FET Verstarker ist iberhitzt.
L'amplificateur FET surchauffe.

BREY > TRBRBICRYL EN
HEREL. I0BEOI—UT
#EERALTHD,

Tum off DMD unit and allow to
cool down for 10 minutes.

DMD Einheit ausschalten und 10
Minuten abkihlen lassen.
Eteindre I'unité DMD et la laisser
refroidir 10 minutes.

HRUADE—Y—EERBLTVS,
Non-standard motor is used.

Es wird ein ungeeigneter Motor verwendet.
Un moteur non conforme est utilisé.

ARE—Y—KZBLTLLEE W,
Replace with standard kit motor.
Durch den im Bausatz beiliegenden
Motor ersetzen.

HEQIY kO—JLHE
g,

Can't control model.
Modell 1aBt sich nicht
steuemn.

Pas de contrdle du mo-
déle.

Remplacer par le moteur fourni dans le kit.

—_— mLLWBERBRL TS EE W,

ﬁotof is ﬁ: " Exchange motor for a new one.
O Motor ist Qeﬁ‘h'-‘ﬂ- Den Motor gegen einen neuen
hen.
Le moteur est cassé. austauso
Remplacez le moteur.
ZERELIBVBRICWS, BREEATHD.
Bad reception on radio. Change locations.
Schilechter Funk-Empfang. Den Standort wechseln.
Mauvaise réception radio. Changer d'endroit.
i DM & DIRME. FilZE& < . EELEZWER
Confiict with other user's wave length. | £ TEERIL X,
Storung durch Wellenlange eines | Change locations or wait a while.
anderen Anwenders. Den Einsatzort wechseln oder etwas warten,
Conflit avec une autre longueur d'onde. | Changer d'endroit ou attendre.
O E#LME->TW3, EHRUELEY.
Miswiring. Reconnect cables.
Fehlerhafte Verkabelung. Kabel neu anschlieBen.
Probléme de cablage. Reconnecter les cables.
UIN=AAA yFHREVICIE>TWS, | NORICERL T,
Reverse switch is on REV. Switch to NOR.
Schalter steht auf REV. Auf NOR. schalten.

Inverseur de rotation sur REV. Mettre en position NOR.

ETRINY T =D 2 TVS,

Ny TFU—EXBLTLEZ WV,

. Running battery is low. Recharge running battery.
Batterie im Modell ist schwach. Akku im Modell neu aufladen.
Niveau de charge du pack insuffisant. [ Recharger le pack.
- DMDoO i fE, B MRS, EREEKBAL TSN,
- Waming signal of self-check indicator. | Request repair service.

Wamsignal der Selbst-Check-Anzeige. | Reparieren lassen.
Signal d'alerte sur le voyant d'autodiagnostic. | Faire réparer.

ETH, EHEYINS. HEREIC L DCPUDBRT. ATFA VI E=Z 21— FSIKERTY,

Sound cuts out during running.
Sound geht wihrend der Fahrt aus.
Le son s'interrompt lors de 'utilisation.

Excessive strain on CPU.
CPU ist Gberlastet.
Surcharge du micro-processeur.

Release sticks.
Knippel Ioslassen
Relacher les manches.

BN E->TCESE N,
Model doesn’t run straight.
Modell fahrt nicht geradeaus.
Le modéle navance pas droit.

1ch® kY LHFhTWS,

rULEEYS— k?’Z:u

Incomect neutral position of 1ch. trim. | Adjust neutral posi

Falsche Neutralstellung am Trimm von Kanal 1. Neulralstallung smsiellan

Trim de voie 1 en position incorrecte. Régler la position au neutre.
BBRICRVHIRE>TVS, | RPENDREET,

Drive system is jammed. Remove foreign object.

Das Antriebssystem ist i Fremdkdmer entfernen.

Le train de roulement est bloqué Enlever I'objet source du blocage.
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FRIEREE L 72 W

No turret rotation.

Keine Turmdrehung.

Pas de rotation de la tourelle.

me L FLEN,

No gun elevation.

Kein Heben der Kanone.
Pas d'élévation du canon.

UL Ligwn,

No recoil action.

Keine RiickstoB-Aktion.
Pas d'action de recul.

FraHRHELEW,

Main gun does not flash.
Die Hauptkanone blitzt nicht auf,
Le canon de s'allume pas.

E—Y—ORM, WR. >a—
hEIEOART Y —DOEHRT R
Overheat or short circuit of mo-
tor. Connector is not properly at-
tached.

Uberhitzung oder KurzschluB im
Motor. Der Stecker ist nicht rich-
tig eingesteckt.

Surchauffe ou court-circuit du
moteur. La prise est mal bran-
chée.

BEHTEW,

No sound.

Keine Gerausche.
Pas de son.

77y aEROMEEED
FT Y —DEGTR.

Flash unit is broken or connec-
tor is not properly attached.

Die Blitz-Einheit ist gestdrt oder
der Stecker ist nicht richtig ein-
gesteckt.

L'unité lumineuse est cassée ou
la prise est mal branchée.

BENRALIEN,

Machine gun does not flash.
Das Maschinengewehr biitzt nicht auf.
La mitrailleuse ne clignote pas.

AE—h—1=whDOWREE i
AR5 —DERTR.

Speaker unit is broken or incor-
rectly attached.

Die Lautsprechereinheit ist de-
fekt oder der Stecker hat keinen
richtigen Kontakt.

Le haut-parleur est cassé ou la
prise est mal branchée.

F MEAFEALE WV,
Lights do not flash.
Lichter blitzen nicht auf.
Les lampes ne flashent

LEDOBRFcF O+ 75— D
TR

LED is broken or connector is
not properly attached.

Die LED ist defekt oder der
Stecker ist nicht richtig einges-
teckt.

La DEL est cassée ou la prise
est mal branchée.

AxRVY—OBERELIZI=
vhEZBLET,

Replace or reconnect unit.

Die Einheit ersetzen oder neu ein-
stecken.

Remplacez la ou rebranchez la
prise.

K774 N—DRBELFANTVS,

Z 7 AIN—DIRETIXELD T,

pas. Damaged or disconnected fiber-optic cable. | Replace or reconnect fiber-optic cable.
Beschadigte oder abgeloste Fiberglaskabel. | Fiberglaskabel ersetzen oder neu anschiieBen.
Cables & fibre optique endommagés ou déconnectés. | Remplacer ou reconnecter les cables & fibre optique.

FEE—FILESEN, DMDZ = DR, EBEREERBEL TSN,

Demonstration does not activate, DMD unit is broken. Request repair service.

Die Demonsration wird nicht vorgefiihrt DMD Einheit ist defekt. Reparieren lassen.

La démonstration ne démarre pas. L'unité DMD est endommagée. Faire réparer.

TS H KT BICIE S5, Za—hkZFIHBThTVS, Za—hkSILEHULELET,

Horizontal position of main gun is incomect. Incorrect neutral position. Adjust neutral position.

Die Horizontaistelung der Kanone st fehlerhafl. Falsche Neutralstellung. Neutralstellung einstellen.

La position hortzontale du canon est incomrects. Neutre en position incorrecte. Régler la position au neutre.
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FECE~SEHRCEFEIVMBHN—DISIEEWALY—R 2 TEEAN. BEER-AR/YF
U—ZFERALTWSLHHLHEL. ARIDHEDTREAZHRINESEIFEAEBDET, IL—
LEF>TEULLBATLEE W,

OREZIBHRERATETSE S,

1. BRERTRESELWL,

2 ADEBWEZBPNERFELOVDEL TRESERL,

3. ERPERCHRWSATOETIRLEW,

K AlCHDEZELD. PPRCBEECDLIED LTHIOADRRICHEDET,
ABAKMIBEBENTVWE LA, BXROR. KEEDPLR, b, BEEOAITOETIRLEL,
BifiEBFHRLA ALY a—bL. EBha3ERICHEDET,

S5WREPAMLEORI VR TOETRE 5. @HVWRITEFRBIEAD LT L ErPEE CE
BERBPBROETNIBDET . FLEPAPELENFEMEFRTESESLXFrIFES PR
FATR707 Y FCRHPELFREFSTHF v FESHANLED, OvZ LTI EL BT
ESETW,

ONYTFU—EDLRE AV FEANDIBEERATFS,

HEEFSEVE, BEFACBHEHULIED LTRRTT. B3 FoTLEEW,

QETHROREPEEROF + YESCRBHIEE DS,
RBEFrIEFERATO7 Yy PCEERFNIEXRELINELET, SEBIEZ W,

OREDEFRIY FO—-ILAFTELE G>TRER. BEICIH FA7ORE,

BEETEL, RC(Z¥A0> O—JL) Hh—PRCR{THE. RCAVIF¥—. RCMLGE LM
U/t F (BEE) 2> TWAREWCBENRELTIY FO—LHTELL< D, HRPR
EORRAKCEDET, B TZIVAAY FO—ILEFILEBHILTVBEADVES., BEWC/
Y REROHTREZEBHVTLES L,

QETIELRBB/INYTY—PE—F—, FETERR<B-o>TWZFT., LIES<EHHEZEE<BELTH
SNKAyFU—EDMOHTELISKLET, FABERB+TAITEBELTLESZ W,

ORRIIERIC. O—FOoSRBREBILEHLICLAEW,
O—FOEHIEIRII—EL>DDMLAATRRICDEVWTLERW, Fed—ROE=— LN
Ta—hLEHBES. DMDAy hOZ2EENBWTEBNICE—y—EILHETH. TOXERE
LIBWTLEE W, ¥a—hLEFERETIEBRORBXOEENLBDET, BEBL TSV, &
BEOERBEUYEHZIT——ERALEBAVWSbEEEW,

OEEFDOIEBRIFENEE—F—PFETH D & < R,

FYrYPMEH. R—ILREOEEROBENBVE., KELABLEL > TE—F—PFETHVE
CEBU, MI2EABULET., FPOBBHERIVIAPASNNESLTLESTWV, HATTHR
TR AENETLESVUREZLTLESE L,

OETR/INY FU—HEBEEFTLEIFTEL. ¥ rO-ILBTEHRLBED,

ZEER, ETRACS50BUNARE--THAY MO TEL<{BRDET, BEOEBHRCEFILD
Z<{HZREBRABRLEETHABREXALTVWS LS. ETFANYFTU—HNE-TLBLE2EL
K< <BEDFET, ETANYTU—DRB->-TBEDIAL—_KABETELS. BHILETEDPY
TLREEW,

OFy FRBELFEESRE/A—YEA (E—F—PXTLE) . FESPRTHERLEVT
CEZW, ¥y FORBORRICEZEND TR XEBRTY.,

O HRNYFUY—REFTULLRPEETZLER. DTREBOARIFY—ERTLEEHSES
LTHEELEL LS.

O ARy FU—PEBBECERAOREARONEHPEEE L <RATHSSHEEASEZ L,

This R/C tank uses a high-performance Ni-Cd battery, providing a lot of power. Improper use of model can
cause serious injuries. Please enjoy using your R/C tank while obeying the following rules.
@Choose a safe place.

Operating model in an inappropriate place may not only result in damage to model, but also personal injury or
property damage.
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1. Do not run model on a public road.

2. Do not run model in a crowded place or around small children.

Y% This model is extremely powerful and can cause serious injuries if it hits someone during use.

3. Do not run model in a small or enclosed space.

4, This model is not water-proof. Avoid operating model near water such as puddles, a pond or when it is rain-
ing. Water will damage model, possibly short circuiting electrical unit.

5. Do not operate model on the beach or a sandy surface. Fine sand may lodge in gearbox resulting in over-
heating or damage.

@Tum model off before connecting battery.

Make sure model is tumed off before connecting battery. Connecting battery while model is on may result in
loss of control.

@®Do not touch running model or rotating tracks.

Never touch the tracks when they are rotating. Your finger may get caught between drive sprocket and tracks,
causing serious injury.

@Radio wave interference can cause loss of control. Only use transmitters specifically designed for surface
vehicles.

Two or more people using the same radio frequency, whether operating a surface vehicle, boat or plane, can
lead to radio interference resulting in a serious accident.

@®Make sure motor, battery and electrical unit have fully cooled before removing battery. Be careful not to
bumn fingers.

@Securely connect cables. Be careful of bare wires.

Securely connect cables to connector. Any bare wires may lead to an electrical short, activating DMD unit to
automatically shut down motor. After any electrical short, fix the fault immediately. If left unfixed, heat build up
may lead to fire.

@Large amounts of friction caused by rotating parts can overheat motor or electrical unit.

Apply grease to gears, bearings and other rotating parts during construction. Continuously reapply grease af-
ter every few runs.

@A flat battery may cause loss of control.

A flat main battery or transmitter battery may cause loss of control of model. If the model begins to slow
down, immediately stop operation.

@Never use any parts, even Tamiya parts, other than those supplied with kit or designated in instruction man-
ual(wpemallymomﬂgears} Using wrong parts may damage model or lead to injury.

@Always ctor leads and Ni-Cd battery from model after operation or when storing.
@AIso read the instructions included with Ni-Cd battery and compatible charger carefully before use.

Dieser RC-Panzer besitzt einen Hochleistungs-Ni-Cd-Akku, der enorme Leistung abgeben kann. Fehlerhafte
Bedienung des Modells kann zu emsthaften Verletzungen filhren. GenieBen Sie das Fahren mit threm RC-
Panzer und beachten Sie dabei die nachfolgenden Richtlinien.

@Fahren Sie nur an einem sicheren Platz.

Das Betreiben des Modells an einem ungeeigneten Platz kann nicht nur zur Beschédigung des Modells son-
dem auch zu Verletzungen oder zur Beschadigung fremden Eigentums fiihren.

1. Fahren Sie niemals auf &ffentlichen StraBen.

2. Fahren Sie mit dem Modell nicht auf stark frequentierten Plétzen oder wenn kleine Kinder in der Nahe sind.
*Dieses Modell ist &uBerst leistungsfahig und kann bei einem ZusammenstoB erhebliche Verletzungen verur-
sachen.

3. Fahren Sie mit dem Modell nicht an beengten oder eingeziunten Platzen.

4, Das Modell ist nicht wasserdicht. Vermeiden Sie daher das Betreiben des Modells in der Nahe von Wasser
wie etwa Pfltzen, einem Teich oder bei Regen. Wasser fiihrt zur Beschadigung des Modells und eventuell ei-
nem Kurzschiuss in der elektrischen Einheit.

5. Fahren Sie mit dem Modell nicht am Strand oder auf sandigem Untergrund. Feiner Sand kann ins Getriebe-
gehause eindringen, was zur Uberhitzung oder Beschadigung fihren kann.

@Schalten Sie das Modell aus, bevor Sie den Akku anschlieBen.

Kontrollieren Sie, ob das Modell ausgeschaltet ist, bevor Sie den Akku anschlieBen. Falls der Akku bei einge-
schaltetem Modell angeschiossen wird, kann dieses auBer Kontrolle geraten.

@Beriihren Sie keinestalls das fahrende Modell oder die laufenden Ketten.

Berihren Sie niemals die Ketten, solange sie in Bewegung sind. Ihr Finger kénnte zwischen Antriebsrad und
Kette eingekdlemmt und ernsthaft verletzt werden.

@Funkstdrungen kdnnen bewirken, dass das Modell auBer Kontrolle gerat. Verwenden Sie nur soiche Sender,
die speziell fiir den Betrieb von Landfahrzeugen ausgelegt sind.

Falls zwei oder gar mehr Personen die gleiche Funkfrequenz verwenden, sei es zur Steuerung eines Landfahr-
zeugs, eines Bootes oder Flugzeugs, kann dies zu FunkstSrungen fl'.ihnan. ein schwerer Unfall kann die Folge
sein.
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@Achten Sie darauf, dass Motor, Akku und elektrische Einheit ganz abgekhit sind, bevor Sie den Akku ent-
fernen. Seien Sie vorsichtig, um die Finger nicht zu verbrennen.

@Kabel immer absolut sicher zusammenstecken. Vorsicht mit blanken Dréhten.

Kabel sicher mit dem Stecker verbinden. Jeglicher blanke Draht kann zu Kurzschluss filhren, was die DMD
Einheit veraniasst, die Stromzufuhr zum Motor automatisch zu unterbrechen. Sollte ein Kurzschluss aufgetre-
ten sein, sofort den Fehler suchen. Unterbleibt dies, kann es zu Hitzeentwicklung und schiieBlich zu einem
Brand kommen.

@Falls in den drehenden Teilen in erhdhtem MaBe Reibung auftritt, kann sich der Motor oder die Elektroein-
heit Gberhitzen.

Beim Zusammenbau auf Zahnréder, Lager und andere drehende Teile Fett auftragen. Jeweils nach einigen
Fahrten emeut Fett auftragen.

@Eine leere Batterie kann zum Verlust der Steuerbarkeit fiihren.

Ein leerer Hauptakku oder eine leere Senderbatterie kann bewirken, dass das Modell auBer Kontrolle gerat.
Falls das Modell beginnt, langsamer zu werden, ist der Betrieb sofort einzustellen.

@Verwenden Sie niemals andere Teile, selbst Tamiya-Teile, als solche, die dem Bausatz beiliegen oder die in
der Anleitung aufgefiihrt sind (speziell Motoren und Getriebe). Die Verwendung falscher Teile kann das Modell
beschéadigen oder zu Verletzungen fiihren.

@immer die Steckerverbindung trennen und den Akku aus dem Modell entfemen, wenn der Betrieb beendet
ist oder das Modell gelagert werden soll.

®Lesen Sie vor Gebrauch unbedingt auch die dem Ni-Cd-Akku und dem passenden Ladegerét beiliegenden
Anleitungen.

Ce char radiocommandé fonctionne avec un pack d’accus Ni-Cd délivrant une puissance élevée. L'utilisation
incorrecte de ce modéle peut causer des blessures sérieuses. Veuillez faire évoluer votre char R/C en respec-
tant les régles suivantes.
@ Choisir un endroit sar.
Faire évoluer un modéle réduit 4 un endroit inapproprié peut endommager le modéle mais aussi causer des
dommages matériels et corporels.
1. Ne pas utiliser le modéle sur la voie publique.
2. Ne pas faire évoluer le modéle prés de groupes de personnes ou de jeunes enfants.
% Ce modéle est extrémement puissant et peut causer des blessures en cas de heurt avec une personne.
3. Ne pas utiliser le modéle dans un espace confiné.
4. Ce modeéle n'est pas étanche. Eviter de I'utiliser prés de flaques d’eau, d’une mare ou sous la pluie. L'eau
endommagerait le modéle, pouvant méme causer un court circuit.
5. Ne pas faire évoluer le modéle sur une plage ou une surface sableuse. Le sable fin peut s’infiltrer dans la pi-
gnonnerie, 'endommageant et causer une surchauffe.
@Eteindre le modéle avant de connecter le pack d'accus.
S'assurer que l'interrupteur est en position Amét (OFF) avant de connecter le pack. S'il est connecté avec
I'interrupteur en position marche (ON), il y a risque de perte de contréle.
@Ne pas toucher le modéle en mouvement ou les chenilles en rotation.
Ne jamais toucher les chenilles en rotation. Un doigt pourrait se prendre entre le barbotin et la chenille, et étre
blessé sérieusement.
®Les interférences radio peuvent causer des pertes de contrle. N'utiliser qu'un équipement radio destiné
aux modéles roulants.
Si deux personnes ou plus utilisent la méme fréquence pour piloter des modéles roulants, volants ou navi-
ants, il y a risque d'interférences radio pouvant causer un accident sérieux.

S’assurer que le moteur, le pack d’accus et les équipements électroniques sont refroidis avant d’enlever le
pack d’accus. Attention a ne pas se briler les doigts.
@Connecter fermement les cébles. Attention aux fils dénudés.
Brancher fermement les cables aux connecteurs. Tout fil dénudé peut causer un court-circuit, activant le dis-
positif de coupure automatique du moteur. Aprés un court-circuit, réparer immédiatement. Si le probléme
n'est pas solutionné, il y a risque d’incendie.
@La friction importante générée par les piéces en rotation peut entrainer une surchauffe du moteur ou du cir-
cuit électrique.
Appliquer de la graisse sur les pignons, roulements et autres piéces en rotation durant la construction. Réap-
pliquer réguliérement de la graisse entre les séances d'utilisation.
@Des accus déchargés peuvent causer une perte de controle.
Si le pack du modele ou les piles de I'émetteur sont a plat, il y a risque sérieux de perte de contréle du mo-
deéle. Si le modéle commence a ralentir, améter immédiatement son utilisation.
@Ne jamais utiliser d'autres piéces, méme d'origine Tamiya, que celles fournies avec le kit ou indiquées dans
le manuel d'instructions (en particulier les moteurs et pignons). L'utilisation de piéces non répertoriées peut
endommager le modéle ou causer des blessures.
@Toujours déconnecter le pack d’accus et le sortir du modeéle aprés utilisation avant de le ranger.
@Veuillez soigneusement lire les instructions fournies avec le pack d'accus Ni-Cd et le chargeur compatible
avant utilisation.

27




BFEVANL—2 g HEEL 1=vw b ®BC2EM#EE / Demonstration and DMD unit
self-check system / Demonstration und Selbst-Check System der DMD Einheit / Démonstration
et systéme d’autodiagnostic de 'unité DMD

DMDa=v hiCiZECRIiEL EZh. DMD21=v hB
FLEHFIRTVWEIEI=-Y FOFBIZEREBTEE T K
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DMD unit features a self-check system to test DMD related functions. Forward running, reversing, pivot turning, turning
and recoiling will not be checked by self-check system.

{Self-check system)

(1)Turn off DMD unit and transmitter. Do not disconnect running battery.

(2)Turn on DMD unit while holding down light position switch and rotating light switch. Release switches after all light
position LEDs light up green.

(3)Each DMD function will be automatically activated one by one. Turret will repeat same movement several times and
then stop at about 120 degrees from center. All lights will turn on, so check if any LED lights are broken.

(4)f DMD power LED turns red and self-check is not activated, there may be an error with the turret rotating limiter.
Check cables are properly connected. If one particular function is not activated, something may be wrong with that
function and it may need to be repaired. Please contact your local Tamiya dealer.

(5)To stop self-check, tumn off DMD unit.

Die DMD Einheit besitzt ein Selbst-Check System, mit dem alle der DMD zugeordneten Funktionen {iberpriift werden
kénnen. Vorwérts- und Rickwartsfahrt, Drehen auf der Stelle, Kurvenfahrt und RiickstoB werden vom Selbst-Check Sy-
stem nicht Gberpriift.

{Selbst-Check System)

(1)Die DMD Einheit und den Sender abschalten. Die Verbindung zum Fahrakku nicht trennen.

(2)Die DMD Einheit einschalten und dabei den Schalter fiir Lichtstellung und den Schalter fiir Rundumblinkleuchte gedriickt hal-
ten. Die Schalter loslassen, wenn alle LEDs fiir Lichtstellungen griin leuchten.

(3}Jede DMD Funktion wird Schritt fiir Schritt automatisch ausgeldst. Der Turm wird die gleiche Bewegung einige Male
machen und dann bei ca. 120 Grad von der Mittelstellung stehen bleiben. Alle Lichter gehen jetzt an, tiberpriifen Sie,
ob irgend eine Leucht-LED defekt ist.

(4)Falls die Leistungs-LED bei nicht aktiviertem Selbst-Check rot leuchtet, kann dies auf einen Fehler in der Begrenzung
des Turmdrehwinkels hindeuten. Uberpriifen Sie, ob alle Kabel richtig angeschlossen sind. Wird eine bestimmte Funkti-
on nicht aktiviert, kann es sein, dass diese Funktion fehlerhaft ist und repariert werden muss. Wenden Sie sich bitte an
Ihren Grtlichen Tamiya-Héandler.

(5)Um den Selbst-Check zu beenden, die DMD Einheit ausschalten.

L'unité DMD comporte un systéme d’autodiagnostic pour tester ses fonctions. Marche avant, marche arriére, pivote-
ment sur place, virage et recul ne sont pas vérifiés par le systéme d’autodiagnostic.

{Systéme d’'autodiagnostic}

(1)Eteindre I'unité DMD et I'émetteur. Ne pas déconnecter le pack d'accus de propulsion.

(2)Mettre en marche I'unité DMD tout en appuyant sur le sélecteur d’éclairage et I'interrupteur du gyrophare. Relacher
les aprés allumage en vert de tous les DEL de mode d'éclairage.

(3)Toutes les fonctions de I'unité DMD vont étre automatiquement activées I'une aprés I'autre. La tourelle va effectuer
plusieurs fois le méme mouvement et s'aréter a 120 degrés env. de I'axe longitudinal. Tous les feux vont s'allumer, véri-
fier si aucune DEL n'est cassé.

(4)Si le témoin de marche de I'unité DMD devient rouge et que I'autodiagnostic ne se lance pas, il peut y avoir un pro-
bléme avec le limiteur de rotation de la tourelle. Vérifier que les cables sont correctement connectés. Si une fonction
particuliére n'est pas activée, il y a peut étre un probléme et une réparation nécessaire. Contacter le revendeur Tamiya.
(5)Pour arréter Pautodiagnostic, éteindre I'unité DMD.
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@If there is trouble with your tank, you can reset your DMD unit
returning all functions and data to initial settings. Note that
resetting your DMD unit will delete all programmed data,
including transmitter settings.
{Resetting DMD unit}
Turn off DMD unit and transmitter. Turn on DMD unit while holding down set button. After 20 seconds, LED will flash or-
ange to green indicating reset is complete. Turn on transmitter and set-up transmitter again.
@Falls irgendein Problem an Ihrem Panzer auftaucht, kénnen Sie Ihre DMD Einheit neu initialisieren und damit alle Da-
ten auf die Ausgangswerte zurlicksetzen. Bitte beachten Sie, dass die Neuinitialisierung der DMD Einheit alle program-
mierten Daten I6scht, einschlieBlich der tiber den Sender vorgenommenen.
{Neuinitialisierung der DMD Einheit}
Die DMD Einheit und den Sender ausschalten. Die DMD Einheit einschalten und dabei den Einstellknopf gedriickt hal-
ten. Nach 20 Sekunden wird die LED griin nach orange leuchten und damit anzeigen, dass die Neuinitialisierung aus-
efiihrt wurde. Den Sender einschalten und die Sender-Einstellungen emeut vorehmen.

En cas de probléme avec le char, il est possible de réinitialiser I'unité DMD pour revenir aux réglages par défaut
d’origine. Noter que tous les réglages programmeés seront perdus, y compris ceux de I'émetteur.
{Réinitialissation de I'unité DMD)
Eteindre I'unité DMD et I'émetteur. Mettre en marche I'unité DMD en appuyant sur le bouton de réglage. Aprés 20 se-
condes, la DEL va clignoter en orange puis vert indiquant que la réinitialisation est effectuée. Mettre en marche
I'émetteur et le régler a nouveau.

B EEFRLED® s3H / Flashing DMD unit power LED /

Blinken der DMD Einheit LED Leistungsanzeige / Témoin de marche DEL de I'unité DMD clignotant
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@After turning on DMD unit, power LED will keep flashing red or
orange if something is wrong with tank. Problems may include
default-writing ermor caused during start-up, wamning from self-
check system or overheating/overcurrent of drive FET. Please
contact your local Tamiya dealer or agent if you are unable to
solve the problem.

@®Nach dem Einschalten der DMD Einheit wird die Leistungs-
LED andauernd rot oder orange blinken, wenn am Panzer etwas
nicht funktioniert. Mogliche Probleme kénnen einen Fehler beim
Einlesen der Standardwerte wéhrend des Startvorgangs, ein
Warnsignal des Selbst-Check Systems oder eine Uberhitzung /
Uberspannung im Antriebs-FET einschlieBen. Wenden Sie sich bitte an lhren rtlichen Tamiya-Handler oder den Kun-
dendienst, falls Sie das Problem nicht selbst Idsen kénnen.

@Aprés mise en marche de I'unité DMD, le témoin de marche DEL continue & clignoter en rouge ou orange en cas de
probléme avec le char. Il peut s'agir d'une erreur d’écriture par défaut durant le démarrage, d'un avertissement du syst-
éme d’autodiagnostic ou d'une surchauffe/surcharge d'un transistor FET. Entrer en contact avec le revendeur ou
I'agent local Tamiya pour résoudre le probléme.
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@®Contact your local Tamiya dealer or agent for any questions regarding this model including
parts replacement or repair.

@Wenden Sie sich bitte an Ihren 6rtlichen Tamiya-Héndler oder den Kundendienst, falls sie irgendwelche
Fragen beziiglich dieses Modells, einschlieBlich des Austauschens von Teilen oder Reparatur haben.
@Entrer en contact avec le revendeur ou I'agent local Tamiya pour des questions relatives a ce
modeéle, les piéces détachées et les réparations.
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R/C unit specifications Gewicht: 185g

MDMD control unit T-07

Rated voltage: 7.2V

Current consumption: 130mA (using 7.2V battery)
Current output (BEC): 0.9A (voltage output: 5V)
Audio output: Max. 4W

Flash unit: Xenon lamp / Life cycle: 10,000 flashes
Flash interval: Min. 3 seconds

Recoil output: Max. 1A (output control)

LED (machine gun): High-intensity light-emitting di-
ode

Operational temperature range: -10°C ~ 50°C
Storage temperature range: -20°C ~ 60°C

Weight: 185g

M Servo TSU-01 (for gun elevation)
Voltage: 4.8~6.0V

Control system: Pulse-width control
Operating angle: One side more than 30°
Output torque: 3.2kg-cm (5V)

Operating speed: 0.2sec/60° (5V)
Current consumption: 8mA (at idle)
Dimensions: 40.5 x 20 x 36mm

Weight: 42g

Technische Daten der RC-Einheit

HDMD Steuereinheit T-07

Betriebsspannung: 7,2V

Stromverbrauch: 130mA (bei Verwendung eines 7,2V
Akkus)

Stromausgang (BEC): 0,9A (Ausgangsspannung: 5V)
Lautsprecher-Leistung: Max. 4W

Blitzeinheit: Xenon Lampe / Lebensdauer: 10.000
Blitze

Blitzabstand: Min. 3 Sekunden

RiickstoB-Leistung: Max. 1A (Leistung Steuerung)
LED (Maschinengewehn): Licht-emittierende Diode
hoher Leuchtdichte
Betriebs-Umgebungstemperatur: -10°C ~ 50°C
Lagertemperatur-Bereich: -20°C ~ 60°C

lServo TSU-01 (Heben/Senken der Kanone)
Stromversorgung: 4,8~6,0V

Steuersystem: Steuerung der Impulsdauer
Winkelausschlag: in eine Richtung jeweils mehr als
a0°

Abgegebenes Drehmoment: 3,2kg-cm (5V)
Drehgeschwindigkeit: 0,2s/60° (5V)

Stromverbrauch: 8mA (unbelastet)

Abmessungen: 40,5 x 20 x 36mm

Gewicht: 42g

Caractéristiques des unités de radiocommande
MUnité de contrle DMD T-07

Tension d'alimentation: 7,2V

Consommation: 130mA (sur pack 7,2V )

Puissance en sortie (BEC): 0,9A (tension de sortie:

5V)

Sortie audio: Max. 4W

Unité Flash: Lampe au Xénon / 10.000 flashes
Intervalle entre deux flashes: Min. 3 secondes
Puissance de recul: Max. 1A (sortie)

DEL (mitrailleuse): Diode luminescente haute inten-
sité

Température d'utilisation: -10°C ~ 50°C

Température de stockage: -20°C ~ 60°C

Poids: 185g

M Servo TSU-01 (pour P'élévation du canon)
Alimentation: 4,8~6,0V

Systéme de controle: Largeur d'impulsions
Amplitude: Plus de 30° dans chaque direction
Couple: 3,2kg-cm (5V)

Vitesse de rotation: 0,2sec./60° (5V)
Consommation: 8mA (au repos)

Dimensions: 40,5 x 20 x 36mm

Poids: 42g
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